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1 Introduccion

Este documento pretende servir como guia para la aplicacién piloto, tratando aspectos
relacionados con el disefio de la misma asi como proporcionando un manual para su uso.

Se ha respetado la linea de desarrollo que sigue gvSIG tanto para implementar
funcionalidades basadas en su arquitectura actual como para realizar ampliaciones de
dicha arquitectura cuando ha sido necesario.

La funcionalidad a implementar en la aplicacion piloto resultaba bastante heterogénea,
abarcando aspectos muy distintos dentro de las herramientas raster. A pesar de ello, se
ha tratado de dar la mayor coherencia posible a la interfaz de usuario. En este sentido se
ha desarrollado, por ejemplo, una interfaz para la aplicacién de filtros, agrupando asi los
distintos filtros espaciales que se han implementado. También se han agrupado en una
sola herramienta, debido a su afinidad, las funcionalidades de Recorte de imagen por
coordenadas por fila/columna la Mejora de la resolucién espacial y la Separaciéon de
composiciones.

Las herramientas desarrolladas son, en la medida de lo posible, aplicables a la variedad
de fuentes de datos con las que puede trabajar gvSIG, esto es, a todos sus formatos y
tipos de datos, asi como a las capas raster procedentes de servicios remotos (WMS y
WCS).

Se ha intentado seguir la linea de trabajo de gvSIG, usando los servicios que este ofrece,
asi como modificando o ampliando estos ya existentes. En este sentido se ha utilizado y
extendido a librerias el sistema de traducciones de gvSIG para la traduccién de
formularios, se ha mantenido el aspecto general de los interfaces de la aplicacién, se han
hecho redimensionables los interfaces necesarios para ver completamente la informacién,
se han extendido las funcionalidades aqui presentadas para los servicios remotos WCS y
WMS, etc...
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2 Instalacion

Para instalar la aplicacion se debe tener instalada la versiéon 1.0 de gvSIG. Una vez
instalado gvSIG podemos pasar a instalar la aplicacién piloto con el instalador. Para ello
ejecutaremos installer.sh o installer.bat dependiendo de si estamos en linux o windows
respectivamente. En la primera pantalla seleccionaremos el idioma de instalacion vy
después aceptaremos la licencia GNU para poder continuar. La siguiente pantalla que nos
aparece es la seleccion de bloques de instalacion.

El bloque principal es obligatorio y tiene todo lo necesario para la instalaciéon base de la
aplicacion, modificaciones de librerias, interfaces, histograma, etc,..., los bloques WMS y
WCS son las modificaciones que se realizan en estos servicios para capacitarlos a usar
estas nuevas funcionalidades. Raster Tool Extensions incluye las funcionalidades que
estan fuera de libreria o core de gvSIG. En este caso la funcionalidad de cargar imagenes
RAW.

En la siguiente pantalla seleccionaremos el directorio donde esta instalada la version de
gvSIG indicada. Con el boton buscar seleccionaremos la ruta. Si en la ruta indicada no
esta gvSIG no nos dejara continuar.

Pulsando en siguiente comenzara la instalacién de los archivos. Al finalizar esta nos
pedird Aceptar. Ya podemos ejecutar gvSIG desde donde tenemos instalada la version
1.0. Esta debe incluir ya las nuevas funcionalidades.
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3 Notas Técnicas

3.1 Traduccion de textos

Se ha hecho especial hincapié en la utilizacién del sistema de traducciones automéaticas
de gvSIG teniendo para todos los interfaces graficos realizados la posibilidad de
traduccién en multiples idiomas simplemente incorporando el fichero de texto con las
cadenas traducidas en el idioma que deseemos. En este sentido se ha aprovechado el
sistema de traducciones existente y utilizado para la traduccién de librerias. Con esto
conseguimos que tanto la libreria de componentes como la libreria de raster tengan
traduccién independiente, sin necesidad de depender del proyecto de interfaz gréafica de
gvSIG (Andami).

3.2 Libreria de componentes graficos

Se ha desarrollado una libreria de componentes graficos basica que no posee ninguna
dependencia de cualquier otro proyecto de gvSIG. En ella se han introducido
componentes como tablas de datos, listas en arbol, entradas de texto que validan sus
datos de entrada, etc ... . Con esto conseguimos lo siguiente:

Reutilizacion de todos los componentes realizados
Reduccion de lineas de cédigo
Facilidad de deteccién y subsanacion de errores

Aspecto mas homogéneo en toda la aplicacion. Por ejemplo, ha sido necesario el uso
para el desarrollo del piloto de hasta tres modelos distintos de tablas. Un solo
componente con el modelo interno especifico para cada caso hace que todas compartan
el mismo cédigo.

Para cada componente, la libreria esta dotada de un test que muestra el resultado del
mismo para poder depurar mejor el comportamiento.

3.3 Interfaz de introduccion de filtros

gvSIG no dispone de un interfaz general para introduccion de filtros de visualizacion. Para
esta aplicacion se ha disefiado un interfaz en el que se han intentado englobar las
siguientes caracteristicas:

Facil acceso al filtro que desee el usuario: para ello, una lista de grupos de filtros que
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puede desplegarse. Una vez desplegada apareceran todos los filiros de ese grupo.

Sencillo reconocimiento de los filtros aplicados hasta el momento: Una lista con los filtros
que se estan aplicando aparece debajo del menu. Pueden incorporarse filtros a ella
haciendo doble click sobre un filtro del menu o arrastrandolo dentro de la lista.

3.4 Ampliacion de funcionalidades de los servicios web

En la visién de funcionalidades del piloto se ha tenido en cuenta que una parte importante
de gvSIG son los servicios web, WMS y WCS. Esto quiere decir que hay funcionalidades
que son altamente aprovechables por estos servicios. En ellos se han incluido las
siguientes :

Histograma: En ambos servicios podemos ver el histograma de la peticion que se hecho
al servidor y que esté en la vista de gvSIG en este momento.

Filtros: Los filtros que se aplican a la visualizacién son otro ejemplo de funcionalidad
aplicable a estos servicios Web. En estos se incorporan el nuevo interfaz de filtros y seran
aplicados a la imagen que hay visualizandose en ese momento sobre la vista de gvSIG.

Tablas de color: Esta funcionalidad donde mas sentido gana es en el acceso a estos
servicios ya que es muy tipica la obtencién remota de MDT's. Con ello conseguimos que
la visualizacidn de los mismos sea mas adecuada para el analisis que vayamos a realizar.

3.5 Uso del fichero raster Metafile (.rmf) de gvSIG

Para continuar con la filosofia de gvSIG se ha extendido el uso del fichero de metadatos
para raster (rmf) usado por gvSIG. En el se ha introducido el histograma completo de la
imagen cuando este es calculado para acelerar el acceso a este una vez que se ha
calculado la primera vez.

3.6 Vision del histograma

En la aplicacion nos encontramos con una triple vision del histograma a nivel del usuario
gue desea hacer analisis.

El problema del calculo de histograma viene dado por el coste temporal cuando se hace
para ortofotos de gran tamano, cosa bastante habitual en un GIS. Por otro lado tenemos
que también es muy habitual para otro tipo de usuarios el calculo de estos histogramas
para raster de tamafno pequefio o mediano con lo que no sabemos a que nos enfrentamos
cuando un usuario solicita el histograma de un raster. Para solucionar el problema vy
acelerar el calculo lo mas posible se ha seguido la siguiente linea.
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Es posible solicitar el histograma de tres formas diferentes:

Histograma de los datos de la vista: cuando un usuario pide un histograma de un raster
cargado en la vista este se calcula a partir de los datos de la vista, accién que es muy
rapida, con lo que la respuesta es casi instantanea.

El usuario puede querer el Histograma de la imagen completa a partir de los datos de
ésta. Si nos encontramos ante una imagen de tamafio medio o pequefio esta accion
también sera muy rapida con lo que la respuesta serd también muy inmediata, pero si la
imagen es grande el proceso es mas costoso. Aparece un cuadro que informa del
porcentaje calculado. Al terminar la operacién la informacién es almacenada en el fichero
.rmf adjunto al raster con lo que ya no volvera a calcularse nunca mas. Las siguientes
peticiones del histograma completo seran leidas desde el fichero .rmf con lo que la
visualizacion de este histograma sera instantanea.

Es posible una tercera opcion para el calculo del histograma. El usuario puede pedir un
Histograma del area seleccionada en la vista de gvSIG pero con los datos fuente de la
imagen con lo que tiene el efecto de una reduccidn del area de interés.

Desde el punto de vista de analisis un histograma debe presentar la posibilidad de
seleccionar la informacion de bandas que deseamos ver con facilidad. Cuando el
histograma es de la informacién en la vista s6lo podremos seleccionar R,G o B ya que
sblo esas tres son visibles. Cuando la informacién es de los datos de origen (area
seleccionada en la vista o completo) este modelo permite seleccionar cualquier banda o
conjunto de ellas disponibles para ver su histograma.

Otro concepto importante para andlisis es la posibilidad de alguna estadistica para ello
incorporamos, para un rango seleccionado de pixeles que por defecto es entre 0 y el valor
maximo que puede tomar un pixel (255 para byte): el valor minimo de pixel, el valor
maximo de pixel, la mediana, la media, y el niumero de pixeles. Esta estadistica sera
facilmente ampliable sin modificar el interfaz, tan solo introduciendo més columnas a la
tabla ya existente.

Otra caracteristica de este histograma es la posibilidad de introducir con facilidad otros
tipo de histograma (normalizado, acumulado, ...), sin cambios en el interfaz. Solo
anadiendo una opcion mas en el menu de “Tipo”. Para esta aplicacibn se han
implementado dos tipos bésicos, el normal y el acumulado.

3.7 Uso del fichero raster Metafile (.rmf) de gvSIG

3.7.1 Interfaz de recorte de raster

Este interfaz ha querido englobar y simplificar al menos tres funcionalidades en un solo
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interfaz con un uso natural. Con él es posible:

El recorte de datos por coordenadas, fila y columna. Bien por coordenadas pixel, bien por
coordenadas reales.

Mejora de la resolucidén espacial: para un recorte seleccionado podemos especificar a que
resolucidén de salida lo necesitamos. Esto se hace por tamafo de imagen o tamafno de
celda. Por el momento s6lo un método de interpolacidén esta disponible.

Separacion de la composicion de imagenes en distintas bandas: Podemos seleccionar
gue bandas de la imagen de origen van a estar en la de destino.

3.8 Introduccidn de arquitectura para acceso a datos

Se han modificado partes basicas de acceso raster para incluir las nuevas funcionalidades
de réaster.

Esto ha implicado la introduccion de nueva arquitectura para el acceso a datos que gvSIG
no proporcionaba hasta ahora. Una clase llamada “Grid” es la base de este acceso a
datos. Un objeto de este tipo contiene una lista de ficheros y una lista de bandas por
fichero para gestionar las peticiones de datos. El acceso a los datos a partir de la clase
Grid se realiza de forma sencilla:

Se obtiene desde gvSIG un objeto grid correspondiente al raster cargado a través de
driver de Fmap CmsrasterDriver.

Se asignan las bandas que queremos del Grid con la funcién addDrawableBands
pasandole como parametro esas banda en forma de array.

Se asigna el area de interés del Grid eligiendo para ello una de estas 2 formas: A través
de las coordenadas pixel o a través de las coordenadas reales.

Se obtienen los datos con la funcion getrasterBuf. Esto devuelve un objeto rasterBuf con
la matriz cargada con los datos del raster solicitados.

Cuando una capa de gvSIG de tipo raster llama al driver (CmsrasterDriver) para abrir los
ficheros de datos a través de la libreria de raster, al mismo tiempo es creado un objeto de
tipo Grid al que se le anade el fichero abierto en forma de un objeto GeorasterFile.
Cuando se afiaden mas ficheros estos son también asignados al Grid. CmsrasterDriver
tiene un método para obtener el Grid desde la capa (getGrid).

En el constructor de la clase Grid podremos pasarle como parametro el GeorasterFile
inicial.

Grid myGrid = new Grid(initGeorasterFile);
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y posteriormente anadir ficheros con addFile
myGrid.addFile (nextGeorasterFile);

Podremos también eliminar ficheros con removeFile. Estas acciones llevan internamente
el uso del objeto GeorasterMultiFile que es el que gestiona el uso de multiples ficheros.
Esta clase contiene un BandList para la gestion de la lista de bandas que tiene cada
fichero. Toda esta estructura sirve para poder escribir solamente las bandas sobre el Grid
gue se soliciten. Por ejemplo, de un raster con 240 bandas podemos querer el Grid de
solo cinco de ellas, solo debemos escribir las solicitadas para optimizar el uso de
memoria.

Es posible que no necesitemos toda la informacion del grid. Antes de realizar una peticién
es necesario comunicar al Grid dos datos basicos: que bandas queremos del raster
gueremos en nuestro Grid y cual es el area del Grid que queremos. La primera de ellas la
haremos de la siguiente forma:

int[] drawableBands = {0, 2, 4};

myGrid.addDrawableBands (drawableBands) ;

drawableBands es un array de enteros donde cada elemento representa una banda del
buffer de salida y el entero que contiene representa el numero de banda del
GeoMultirasterFile que sera escrita en el Grid. En el ejemplo tendremos un Grid de 3
bandas ya que el array tiene 3 elementos. En la banda 0 del Grid ira la banda 0 del raster,
en la banda 1 del Grid ira la banda 2 del raster y en la banda 3 del Grid ird la banda 4 del
raster. Por supuesto hay que controlar que el raster tenga al menos 5 bandas sino
producira una situaciéon de error.

Para comunicarle al Grid que area del raster necesitamos podemos indicarle por medio de
coordenadas reales o coordenadas pixel.

x = 400; y = 300; w = 500; h = 350;
myGrid.setAreaOfInterest(x, y, w, h);

Le dice al grid que el area necesitada sera desde el pixel en X 400 con un ancho de 500
pixeles y desde el pixel Y 300 con un alto de 350.
grid.setAreaOfInterest (517000.0, 4743000.0, 7990.0, 5990.0);

La llamada con coordenada es la misma pero con parametros de tipo double en vez de
tipo entero. Para el acceso a los datos del Grid tendremos que pedirle el buffer con el
método getrasterBuf.

rasterBuf raster = grid.getrasterBuf();
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ahora podemos acceder a los datos con los métodos de rasterBuf destinados a ello.

raster.getElemByte (line, col, 0)

En este caso accedemos a elemento tipo byte donde el primer parametro es la linea, el
segundo es la columna y el tercero la banda.

Esta nueva arquitectura de acceso a datos es utilizada en la generacién de histograma y
en el recorte de raster que se hace leyendo un Grid y salvandolo como una capa en un
fichero GeoTiif. Para ello se ha incorporado un mecanismo para poder salvar tener estos
grid como fuente de datos y salvarlos a raster de la misma forma que gvSIG hace un
recorte de la vista.

3.9 Acceso a buffer de datos (rasterBuf)

Se han introducido modificaciones en el acceso a datos de la clase rasterBuf. Una de las
primeras necesidades que se ha tenido ha sido la de su generalizacion para todos los
tipos de datos posibles. Se han anadido métodos para:

- Obtener una linea de datos con todas las bandas
- Asignar una linea de datos a todas las bandas

- Obtener una linea de datos de una de las bandas
- Asignar una linea de datos a una de las bandas

- Obtener un dato concreto del buffer

- Asignar un elemento concreto al buffer

- Copiar un elemento de todas las bandas de buffer sobre un array pasado por
parametros

- Asignar un elemento a todas las bandas desde un array pasado por parametros
- Obtener una banda entera

- Sustituir una banda entera

- Crear un buffer banda inicializado a un valor pasado por paradmetros

- Anadir una banda al buffer de datos

- Reemplazar una banda completa

- Replicar una banda de una posicién sobre otra
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- Otras ...

Para optimizar el acceso a los datos del rasterBuf se ha tenido que variar la estructura de
acceso de la matriz

Ahora, cada elemento es accedido de la forma [banda][fila][columna] sustituyendo a la
antigua forma de acceso de [fila][columna][banda]. Con esto conseguimos que :

m[1][2][0] = cte; Sustituye el elemento de la fila 2 de la banda 1 columna 0. Rapido acceso
a un dato del buffer.

m[1][0] = array; -> Sustituye la fila 0 de la banda 1. Acceso directo a una fila del buffer.
Puede sustituirse la fila completa asignandola como una referencia sin necesidad de copia
de datos. Este sistema optimiza el acceso a fila que es usado para la lectura de datos
desde los driver.

m[0] = matriz cuadrada; -> Sustituye la banda entera. Puede sustituirse la banda completa
asignandola como una referencia sin necesidad de copia de datos. Es muy habitual
cambiar la el orden de las bandas esta operacién de otra forma seria muy costosa
temporalmente. De esta manera podemos reasignar el orden de las bandas o afadir una
simplemente reasignando un puntero.

En resumen el antiguo acceso por [fila][columna][banda] optimiza las sustituciones de filas
y columnas pero dificulta enormemente el manejo de bandas cosa que es muy habitual. El
acceso [banda][fila][columna] optimiza sustituciones de banda y fila pero perjudica el
acceso a columna.

Resulta méas costoso el acceso a columna pero este es un caso menos habitual.

Otro aspecto relacionado con el uso de rasterBuf para Grid es la posibilidad de introducir
una caché de datos a este nivel . Para este piloto no se ha utilizado ningun tipo de caché
pero cabria la posibilidad de introducir una caché a este nivel de la cual se aprovecharian
todos los que usen Grid sin tener que modificar nada més. En este momento los buffer de
datos de rasterBuf son simples matrices tridimensionales que se cargan en memoria. Para
la introduccidn de una caché solo habria que hacer que el acceso a estas matrices de
datos fuera cacheado al exceder de un tamano maximo.

3.10 Cambio de visualizacidn de imagenes raster con paleta

Para la modificacion de la visualizacidén de la paleta de raster que llevan ésta incorporada,
por ejemplo en gif, se ha tenido que variar la forma en que se estaban visualizando estos.
Antes, era la propia libreria la que servia el raster como una imagen de tres bandas,
visualizandose este de esta forma. La modificacion ha consistido en que el raster llega a
Fmap con sus datos originales aplicando el filtro de paleta en la visualizacion. Con esto
conseguimos mayor flexibilidad en el manejo de la paleta. Podemos variar esta desde

© 2007 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Péagina 13 de 56



S|

Manual piloto de raster ) J

gvSIG e incluso en un futuro salvar la imagen con los parametros que se han variado.
Ademas se logra un acceso a los datos méas rapido ya que s6lo manejamos una banda
aunque debemos incorporar un postproceso que en teoria agravaria en tiempo algo la
visualizacion.

3.11 Introduccion de clases de pruebas

Se han introducido clases para test usando junit en funcionalidades de libreria como:
acceso a datos, conversidn entre datos, gestion de multifichero para el grid, generacion de
histogramas, etc,... Ademas se han incluido test en todos los interfaces graficos para su
modificacion y prueba si tener que ejecutar gvSIG. Todos los test se incluyen con los
fuentes en el directorio src-test de cada proyecto.

3.12 Soporte para filtros

Se ha generalizado el soporte de filtros para que trabaje correctamente con todos los tipos
de datos. También se ha optimizado para su ejecucion cuando se realiza supersampling
de los datos, esto quiere decir que: cuando sobre gvSIG se realiza un zoom grande donde
varios pixeles de pantalla forman un pixel de la imagen se esta realizando supersampleo.
Como los filtros se aplican sobre la visualizacién se hara el calculo para cada pixel solo
una vez. Esta es la que corresponde a la esquina superior izquierda del pixel replicando el
resultado para el resto de los pixeles de pantalla que corresponden con ese pixel de la
imagen. Este mecanismo acelera el acceso y hace que los filtros que utilizan kernels
puedan visualizarse correctamente con zooms grandes.

Se ha desarrollado el soporte necesario para la implementacién de gran cantidad de filtros
espaciales. Concretamente, utilizando dicho soporte, pueden implementarse facilmente
filtros basados en algoritmos de primera derivada y filtros de convolucién.

3.12.1 Filtros de primera derivada

Utilizados generalmente para la deteccién de bordes actuan aplicando a la imagen dos
mascaras de convolucion distintas y operando entre si ambos resultados.

La implementacién de un filtro de primera derivada, utilizando este soporte, consiste
basicamente en definir las dos mascaras a utilizar y el operador que se aplica.

Siendo Ch y Cv los resultados de aplicar cada una de las mascaras a un pixel de la
imagen de partida, el valor del pixel de la imagen resultante se calcula de la siguiente
manera, segun el operador elegido:
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- Operador Cuadratico:
pxOut = Operador Comparativo:
pxOut = el mayor de {Ch, Cv}.

3.12.2 Filtros de convolucion

El soporte para este tipo de filtros permite la implementacion de cualquier filtro basado en
la convolucién de la imagen con una mascara nXn, especificando los coeficientes de dicha
mascara y, un divisor. Con estos parametros,el filtro quedaria definido de la siguiente
manera:

Dado un pixel (pxIn) de la imagen de partida, el valor del pixel resultante (pxOut) tras
aplicar el filtro es:

pxOut = (Min X Mk)/D; siendo:
Min: Matriz de nXn pixeles de la imagen de entrada, con centro en pxIn.
Mk: Matriz nXn que contiene la mascara de convolucion.

D: Divisor.
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4 Acceso a funcionalidades

Las nuevas funcionalidades que la aplicacién incorpora a gvSIG son accesibles de la
siguiente forma:

- El histograma, recorte de raster, tabla de color y filtros son accesibles pulsando
botdn derecho sobre la capa raster de la que deseamos obtener la funcionalidad.
Estas funciones, por lo tanto son aplicables a una sola capa raster.

—.[¥] | bouldr_tm.lan |

Cambio de nombre

Zoom ala capa

Zoom ala resolucidn del raster

Eliminar capa

Colocar delante

Copiar

Cortar

Histagrama

1 |5:E: Filtros

Recarte

Propiedades del raster

- Para abrir los nuevos formatos de imagen los cargaremos también desde el botén
de “cargar capa” de la capa de herramientas usando el driver de “Raster Image
Driver”
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3| E & Ahadir capa
Vista:Sin| Archivo | Georreferenciar | JDBC | WS | WMS ' WCS ' ArciMs |
@ abrir o= |

Buscar en: ’I‘:I Erdas ,] @ g

=] pouldr_trr.lan
=1 pouldr_ten.rmif

Mombre de archiva: |bouldr_tm.lan

Archivas de tipo: gvslG Image Driver
gwslG DGM Memary Driver
gu5lG DWG Memory Driver
gw5lG DXF Memory Driver
gvSIG GML Memary Driver B
gvslG Raw Image Driver

gwslG shp driver

Proyec

’ Areptar ” Cancelar ]

Para abrir imagenes RAW se utilizara el botén de “cargar capa” seleccionando el
driver “RAW Image Driver”.
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5 Manual de usuario

5.1 Formatos raster

5.1.1 Introduccion

En este apartado se detallan las cuestiones referentes a los formatos raster que la
aplicacion piloto es capaz de abrir y visualizar, a excepcion de los ya soportados por la
version 1.0 de gvSIG.

5.1.2 Apertura de nuevos formatos raster.

La aplicacion raster amplia el conjunto de formatos que soporta gvSIG con los siguientes:

Envi.

Grass.

llwis.

PCl Geomatics.
PC raster.
Erdas.

Esri Binary Grid.

Se completa ademas el soporte para los distintos tipos de datos. Hasta el momento gvSIG
trataba los tipos Byte e Int16, ahora se incluyen los siguientes:

Byte
Int16
Uint16
Cint16
Int32
Uint32
Cint32
Float32
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- Float64

5.1.2.1 Formato Envi

Los raster con formato Envi deben abrirse seleccionado el fichero binario correspondiente.
El fichero de cabecera (.hdr) debe estar presente en la misma ubicacion que el binario y
tener el mismo nombre que este (salvo por la extension .hdr).

5.1.2.2 Formato Grass

Para Abrir un raster con formato grass debe seleccionarse el fichero cellhd
correspondiente, por ejemplo: /data/grassdb/proj tm/PERMANENT/cellhd/proj_tm (La
apertura de este formato esta restringida por el momento al sistema operativo Linux.)

5.1.2.3 Formato llwis

Podemos abrir ficheros con formato Illwis mediante la seleccion de ficheros .mpr (raster
map) o .mpl (maplist).

5.1.2.4 Formato PCl Geomatics

Para abrir imagenes PCl Geomatics debe seleccionarse el fichero .pix o .aux
correspondiente.

5.1.2.5 Formato PC raster

Abrimos imégenes con formato PC raster seleccionando el correspondiente fichero .map.
Es habitual el uso de una paleta de color adecuada para la correcta visualizacién de estos
ficheros.

5.1.2.6 Formato Erdas

Para Abrir un raster con formato Erdas debe seleccionarse el fichero con extension .lan.

5.1.2.7 Formato Esri Binary Grid

Se proporciona soporte para el formato binary grid de Esri. Para abrir un binary grid se
debe seleccionar el fichero .adf (ej.: hdr.adf).
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5.2 Crear Histogramas y visualizar Tablas

5.2.1 Introduccion

Esta herramienta permite visualizar los histogramas asociados a un raster asi como los
datos estadisticos basicos del mismo. Podemos elegir entre tres fuentes de datos para la
creacién de los histogramas y los datos estadisticos: La visualizacion, los datos de origen,
y la porcion de datos que corresponde a la parte del raster que se esta visualizando.

Podemos obtener los histogramas de cualquier capa raster, incluidas las que provienen de
servicios remotos (WMS y WCS) (Estando limitada en este caso la fuente de datos a los
correspondientes a la visualizacion).

5.2.2 Visualizacion de Histogramas

Para visualizar los histogramas asociados a una capa raster situaremos el puntero del
raton sobre la capa correspondiente en el TOC (Tabla de contenidos). Pulsando el botdn
derecho desplegaremos un menu en el que elegiremos la opcion “Histograma”,
mostrandose asi el siguiente cuadro:

En la parte superior del cuadro de didlogo se encuentran los controles con los que
configuramos los histogramas a visualizar:

&% Histograma ®

Or\gen:|Datos wisualizaclos v| Eandas:‘Todas v|

Tipo |ND acumulaco v| ‘ Limpiar |

12.500

10.000

7.500

5.000

2.500

150 175 200 225 250

Banda‘ Minimo | Maximo | Media | Mediana| Nimero de p\x...‘
Q 255 &0 53 307333

1 Q 255 73 70 307333 |

2 Q 255 73 &9 307333

Crear Tahla

Cerrar
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- Tipo. Pudiendo elegir entre el histograma “no acumulado” y el “acumulado”.

- No acumulado: Es el histograma normal en el que para cada valor de pixel,
en el eje X, nos muestra el numero de estos en el eje Y.

- Tipo acumulado: Para cada valor de pixel nos muestra que numero de
pixeles con esa valor hay acumulados. La grafica por tanto sera ascendente.

Histograma

0rigen:|Datos wisualizados v| Bandas:|Todas '|

Tipo: |A1:umulado '|

Lirmpiar |

275.000
250.000
225.000
200.000
175.000
150.000
125.000
loo.ooo

75.000

50.000

25.000

0

25 50 75 1on 125 150 175

200 225

250

0
=
=r

Banda| Minimo | Maximo | Media | Mediana) Mdmero de pi...|

1
2

4]
4]
4]

255 170 172 45708507
255 148 143 58932900
255 143 151 SPTG1987

Crear Tahla

1000

Cerrar

- Origen. Elegimos el origen de los datos con los que creamos el histograma entre tres

posibles:

- Datos visualizados (R,G,B): Para este tipo de visualizaciéon se utilizan los
datos del raster que hay en ese momento en la vista de gvSIG. Por esto, el
selector de bandas solo tendra los valores R, G y B que son los visualizables.
Cada banda aparecera en la grafica con el color correspondiente a su banda de
visualizacion, (rojo para R, verde para la G y azul para la B). Es la opcién que
aparece por defecto al abrir el histograma.
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Arcruw ¥er ‘Wentana Yista Capa Ayuda :
DpEzcXasHRamnosa x(mxosE *

s Gestar de provecios o IEI|

Tipos de documentos

' = ok .%ﬁ“:"mcma :

Histograma x

Vistas | Crigen:, I_jams suabzados ‘ Baras: Toaas h.
| . 3 Todas
Vistas : : Tipo: Mo acumutado R
estograma. | | B c
B
15000
12500
1pa0n J I'
7500 | i
5000 i {H' ,‘am.\
) ﬁﬁ*
2500 L e
- Fyr— ey
| i ' v TR e,
Fropledades de la sesid ' # s 75 WM 15 158 175 @ w5 &
Nomire da fa sesiie: oy E 3 —
Guardasa an: Moo =3 21000

Fecha de treacidn: 2| | — - = — =

| Banaz| Minimo | Maximo| Meds | Mediana Nimeo g8 p..
(e o 255 59 53 4183531
a0 e o 255 73 70 418531

il 12 o 285 73 L2 418531

s B

i Statusgar splicacion_iniciada 1 (1152 I Imerros b = g45.324,11 |Y = 4.926.519,44 Fvsc. 21030

- Extension de la vista. Con esta opcion se calcula el histograma para la
extensién visible en la vista de gvSIG pero utilizando para ello los datos reales
del raster y utilizando todos los pixeles disponibles en el &rea visualizada.

En el ejemplo se observa que el histograma calculado contiene todas las
bandas del raster (cuatro en este caso) pero el nimero de pixeles es pequefno
ya que esta trabajando con los datos de la zona que aparece en la vista.
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Archivo Yer  Wentana  Yista  Capa  Ayuda

DpEHEtxTsnRamn o &M xMo B[E *

i Gestar de proyecios o IE[|
Tipos de dDCEMENLDS
4 Vista Histagrama

,,,,,,,,,,,,,, 5
' ! A e K = W oasuc2ar
3 i 4

Vis @ Histograma

Vistas ~ -
Onigen Exiensiin de lavisia * Bandas; Todas -
Mo grama — iy s
Tioa: | Mo acumilaco = Todas.
Band O

raon | Band 1
Band 2

Band 3

(117
sa00

— .
I
= ,M'*" h
||| zoo0 :I-".I% Iﬂ# {
Propledases d | | I|I I \_,-'ul“ !
- 'x’;"..u
- o

Homire de fay| | L0 g,

Guardada en: [}
L 5 Lo 125 150 175 L) 225 50

Fecha de cread

oo A 1000

| Bands Minimo | Magma| Mecia | Meriang Nimern oe pl.

S 55 62 58 186503 -
[t 55 77 74 186503 El
R 1 255 B0 81 166503 =
P— e RAL1R&- ameRnd =]

i StatusBar Aplicackan_iniciada 1 [ausr =| Metros [ = 645.234,55 h- 4.927.024,45 [EFSE23030

- Histograma completo: Esta opcidén calcula el histograma completo del
raster. Debido al coste temporal para ortofotos de gran tamafno este
histograma sélo es calculado la primera vez, lo cual permite que los accesos
sean mas rapidos las siguientes veces que se solicita un histograma u otras
funcionalidades que necesiten el acceso a los datos del histograma. El
resultado de este célculo se encuentra en el fichero asociado al raster con
extension .rmf (Si acude a la carpeta en la que tiene el origen de datos de la
imagen vera que al calcular el histograma ha aparecido un nuevo fichero con
extension .rmf, tenga en cuenta que si elimina el fichero .rmf adjunto a la
imagen hace que se pierda este calculo almacenado.

En este ejemplo se aprecia que el nimero de bandas del histograma son las del raster
completo. Obsérvese el numero de pixeles del valor maximo que esta sobre los 25.000
ya que esta utilizando todos los datos de la imagen frente a los 12500 que aparecian
en la imagen anterior donde el calculo sélo se realizaba sobre los datos visualizados.
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- Bandas: Al seleccionar una banda la eliminaremos del grafico de histogramas o la
anadiremos, dependiendo de si ya aparece en él o no. Si seleccionamos “Todas”
agregamos al grafico las bandas que no se estan visualizando.

- Limpiar: Boton que elimina todas las bandas del grafico de histogramas.

Podemos identificar a que banda corresponde cada histograma visualizado, ademas
por su color en el caso del Origen Datos visualizados, situando el puntero del raton sobre
un punto de dicho grafico. Aparecera el nombre de la banda asi como el valor del punto.

Los controles que aparecen debajo del grafico nos permiten restringir porcentualmente el
rango de valores (eje x del histograma) en base a los que se calculan los datos

estadisticos.

e - - vy et .
‘ i .L"“" -II : : T ..\..-'._l.uJ\':‘.\-\.\" _:N'-'.“'\'“—.-J-Nnniu-::..- . . ! |
0

25 50 75 100 125 150 175 200 225 250

0.0 %{ [% 100.0

Por defecto tiene el rango completo por lo que, por ejemplo, para una imagen con datos
tipo byte se calcularan estadisticas para todos los valores de pixel, desde 0 a 255. En
estas cajas de texto puede introducirse los valores escribiendo directamente el valor sobre
la entrada de texto o afinando el valor con los controles + y — que hay junto a esta.

5.2.2.1 Menu contextual y manipulacion del grafico

Es posible realizar modificaciones en la visualizacion del grafico que contiene los
histogramas. Puede realizar operaciones de zoom de forma selectiva sobre un eje
concreto o sobre los dos, cambiar el color de fondo, afadir titulos al grafico o a los ejes,
eligiendo las propiedades de estos titulos, guardar el grafico como una imagen o
imprimirlo.

5.2.2.1.1 Operaciones de zoom

Podemos ampliar o reducir el grafico actuando directamente sobre el mismo:
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- Para ampliar un zona del gréafico dibuje un rectangulo sobre este,para ello
pinche y arrastre el con el ratén.

- Para volver al estado inicial de zoom pulse con el botén izquierdo del ratdén
sobre cualquier parte del grafico, arrastramos hacia la izquierda manteniéndolo
pulsado y suelte.

También se pueden realizar operaciones de zoom utilizando el menu contextual, como
veremos a continuacion.
5.2.2.1.2 Menu contextual

Pulsando el botén derecho del ratén sobre cualquier parte del grafico desplegamos el
menu contextual, donde tenemos las siguientes opciones:

Propiedades. ..

|
||’| Crabar coma...
|

1,
gyl ||\||L : IFngrirmir. .
Ill'r.-) Ilml ! ’.&y ,'n,l“*'ll'l V\\_‘.IFn Acercar '
o Wy Ak '

25 5i 75 Escala automatica  » 200 275

- Propiedades: Accedemos al cuadro de propiedades del grafico, donde podemos
configurar caracteristicas como el color de fondo, titulos, tipos de letra, entre otras.
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Propiedades del grafico

Titulo \'Trazu \ Otro\

General :

Maostrar titulo
Texto : |Histograma |

Fuente : |Se|etcmnar |

Color N | 5-=ccionar . |

| Aceptar | Cancelar

Grabar como: Permite guardar el grafico como una imagen.

Imprimir: Abre el cuadro que permite imprimir el gréfico.

Acercar: Puede aumentar el zoom sobre uno de los ejes o sobre los dos
Alejar: Puede reducir el zoom sobre uno de los ejes o sobre los dos.

Escala automatica: Ajusta el zoom de forma automatica al tamario de la ventana,
para uno de los ejes o para los dos.

5.2.2.1.3 Tabla de estadisticas

En esta tabla aparecen las estadisticas correspondientes al rango seleccionado en la
cajas de texto. Cada fila de la tabla corresponde a una banda del raster de la cual se esta
visualizando su histograma. Las estadisticas que aparecen en las columnas son:

Valor minimo de pixel para ese intervalo.
Valor maximo de pixel para ese intervalo.

La media del valor de todos los pixeles concentrados en ese intervalo de
histograma.

La mediana de los pixeles del intervalo.

El nimero de pixeles que se concentran en el rango seleccionado.
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5.2.3 Exportar a tabla

Utilizando el boton Crear tabla del cuadro de didlogo Histograma puede exportar el mismo
en forma de tabla a un fichero .dbf .Seleccione la ruta y nombre del fichero que se
generara. La tabla resultante se afnadira al proyecto actual de gvSIG, pudiendo utilizar con
ella la funciones de las que gvSIG dispone para el manejo de tablas:

Archivo  Yer “entana Vista Capa Tahla Ayuda
FEFIEEEEE
@ Vista: Sin titulo - 0 gl
~ v [l 03AUG231!
@ Gestor de proyectos
Tipos de documentos
o :\ S
AL g
\ ﬂ/ (0t Tabla: histograma.dbf &2 s 4 @ B
Tablas Mas Value | Bandd | Bancl | Band2 | Band3 |
WD S 0.0 $7235.0 372350 372350 372350 B
1.0 706.0 676.0 633.0 676.0 s
D 2.0 0.0 0.0 0.0 0.0 d
histograrma. dbof 2.0 0.0 162 0 239.0 4710 =
Nuzva | 412.0 209.0 0.0 860.0
5.0 0.0 Q.0 308.0 749.0
6.0 548.0 208.0 404.0 1192.0
7.0 0.0 287.0 0.0 853.0
8.0 762.0 321.0 503.0 793.0
9.0 1080.0 2940 7650 753.0
10.0 0.0 353.0 1057.0 2010
110 1582.0 405.0 1433.0 712.0
12.0 2163.0 934.0 1706.0 656.0
- = 12.0 0.0 527.0 1527.0  1119.0
Propiedades de la sesion 14.0 30220 5430 14160 4910
Marmbre de Ia sesidn: Sin tiulo 15.0 32600 6370 15210 4480
Guardadn en: 16.0 3887.0 1812.0 1456.0 7170
- 17.0 3956.0 1551.0 1544.0 327.0
Fecha de creacion 28-ago-2006 180 3420 31120 1656.0 5960
Propiedad|14.0 4657.0 1712.0 1645.0 257.0
20.0 0.0 3329.0 3668.0 481.0
21.0 4842.0 1609.0 1950.0 412.0
22.0 5182.0 3216.0 1872.0 366.0
230 5630.0 1644.0 4415.0 175.0
24.0 6275.0 3158.0 2264.0 264.0
25.0 141660  3123.0 2398.0 2330 [+]
0/ 256 Tatal registros seleccionacos
i Aplicacidn iniciada Metros F( = 645.988,32 r/ = 4.927.680,25 |[EPSG:23030

5.3 Filtros de visualizacion

5.3.1 Introduccion

Se proporcionan un conjunto de filtros espaciales clasificados en dos grupos: suavizado y
deteccion de bordes. Estos filtros pueden aplicarse sobre cualquier capa raster, incluidas
las que provienen de servicios remotos (WMS y WCS). Es posible aplicar a una misma
capa varios filtros de forma encadenada.
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5.3.2 Apilicar filtros de visualizacion

Para acceder a la herramienta que le permite aplicar uno o varios filtros de visualizacion a
una capa raster, situese el puntero del ratén sobre la capa correspondiente en el ToC. y
pulse el botdén secundario del raton. Seleccione en el menu la opcidn Filtros.

. I
|+ M SRTM 30 Ply

Cambio de nambre

foom ala capa

Eliminar capa

Colocar delante

Capiar

Cartar

Histograma

Tablas de calar
|

Propiedades de WCS

T

Zoom ala resolucidn del raster

Propiedades del raster

Aparecera el siguiente cuadro:

& Filtros x

== Filtros Filtro de Sobel
B Deteccidn bordes
[ Sobel Tipo cle Calculo:
-] Roberts
- Laplace Cuadratico -
-] Prewitt

- [ Frei-Chen
B Suavizado

-] Paso bajo
- Mediana [ Umbralizar:
-~ Media
-] Gauss

Sobel

|A£eptar || Aplicar H Cerrar|
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El la parte superior izquierda del cuadro de dialogo encontrara los filtros disponibles,
clasificados en forma de arbol. En la parte inferior del arbol apareceran los filtros que se
van a aplicar sobre la imagen. Para afadir un filtro a esta lista, haga doble click sobre él o
arrastre el nombre desde el arbol hasta la lista. Si desea eliminarlo de la lista haga
también doble click sobre él. Al seleccionar uno de los filtros, aparece en la parte derecha
un panel donde puede modificar sus parametros.

Es posible anadir tantos filtros como desee, pero hay que tener en cuenta que la cantidad
de filtros que un raster tiene asociados influye decisivamente en la velocidad de
visualizacion de este.

5.4 Importar imagenes RAW

5.4.1 Introduccion

La aplicacién piloto permite el manejo de imagenes RAW solicitando al usuario los
pardmetros necesarios para su apertura.

5.4.2 Importar imagenes RAW

Para abrir una imagen RAW debe en primer lugar utilizar la opcion Afadir capa del menu
. , . . . +,
vista o el boton correspondiente en la barra de herramientas de la vista (=).

Pulse Anadir y busque el fichero .raw que desea abrir. Seleccione en el desplegable el
driver para este tipo de raster (gvSIG Raw Image Driver)
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Z4@| ahadir capa
Archiva | Georreferenciar | JDBC | WFS | WS | WCS | ArciMS |

{Capas

) Abrir

Buscar en: Itl Ry '] @

5 g101866 raw

Mombre de archiva: | |

Archivos de tipo: [QVSIG Raw [mage Driver vl
=
=
Arceptar H Cancelar ]

Al abrir el fichero elegido aparecera el siguiente cuadro solicitando los parametros que
definen la imagen RAW:

L Abrir fichero RAW =

~Abrir Archivo
fhorme;dauerreraf music. raw |
~Seleccionar la Geometria de la Imagen
Ancho |0 |Tamaﬁn del fichero |0 |
Alto o | Tipo de datos |Byte |
Mimero de bandas [0 | Orden de los bytes  |LSB (Swapped) |
Tamafio de la cabecl|0 |Tip|:| de entrelazado [Pi}{el v]
Formato de |a cabecera de salida [VRT v]
ACeptar ] l close
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Un fichero en formato raw tiene los datos en bruto sin ninguna informacién adicional por lo
que es necesario introducir esta a través de este cuadro para que pueda ser interpretada
como la cabecera de datos. Para poder abrir una imagen .raw debemos tener permiso de
escritura en el directorio de la imagen.

El significado de los campos es el siguiente:
- Ancho: Anchura del raster en pixeles.
- Alto: Altura del raster en pixeles.
- Numero de bandas: Numero de bandas totales del raster.

- Tamano de la cabera: Este parametro es opcional, si no se conoce, se
puede obviar.

- Tamano del fichero: Este campo se rellena automaticamente al seleccionar
el fichero de disco.

- Tipos de datos: El tipo de datos del raster para su interpretacion. Hay que
seleccionar uno de la lista.

- Ordenacioén de los bytes: La ordenacion de los datos dentro de la imagen
(LSB, MSB)

- Tipo de entrelazado: El entrelazado de los datos dentro de la imagen. Hay
tres tipos posibles por pixel, por banda y por linea.

Al aceptar en el cuadro de parametros de RAW se crea un fichero de cabecera VRT para
el raster con los datos introducidos. El fichero de cabecera esta escrito con formato XML,
tiene extension VRT y se encuentra junto a la imagen en el origen de datos.

Obviamente si se desconocen estos datos o cargamos unos erréneos la imagen no se
visualizara correctamente.

Si desea volver a abrir este .RAW no necesita volver a introducir todos los parametros
nuevamente, Unicamente tendra que seleccionar el driver de Imagen en gvSIG y cargar el
fichero VRT y este sera interpretado perfectamente y visualizado con los parametros
seleccionados la primera vez.

Si quiere visualizarlo con otros datos de cabecera entonces si que debera volver a realizar
el proceso cargando de nuevo la imagen RAW. Esta operacién hara que el VRT sea
reemplazado por uno nuevo.
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5.5 Tablas de color

5.5.1 Introduccion

Esta herramienta permite la asignacion de una tabla o paleta de color a una capa raster,
asi como la visualizacion, modificaciéon y sustitucién de la tabla de color asociada a
algunos formatos de imagen (por ejemplo imagenes .gif). Puede también crear nuevas
paletas y guardarlas para su posterior uso. Es posible aplicarla también a los servicios
WMS y WCS pudiendo de esta forma acceder a MDT's de forma remota y aplicarles la
paleta de color que deseemos.

5.5.2 Acceso a tablas de color

Para acceder a esta herramienta sitiese con el puntero del raton en el ToC sobre la capa
cuya paleta desea modificar. Pulse con el botdn secundario del raton y seleccione la
opcién Filtros.

...... A SRTM

Cambio de nombre

Zoom ala capa

Eliminar capa

Calocar delante

Copiar

Cartar

Histograma

Tablas de colar

Filtros

Propiedades de WCS
Zoom a la resolucidn del raster

Propiedades del raster

Se mostrara el siguiente cuadro:
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% Tablas de color
[w] Activar Tablas predefinidas:
|hard|:andv v|
Selec| Clave | RCB | walor | Alpha |
[ ] 451,11 4] 255 =
| ] 451,11 1 255 L)
| ] 5,58, 105 2 255
] 765,44 3 255
| ] 9,72, 84 4 255
[ ] 11,759,774 5 255
| 12,85,64 5 255
[ ] 14,92,55 7 255
| ] 15,99,46 B 255
[ ] 16,105, 28 2] 255
[ | 17,111,320 10 255
| ] 17,117,24 11 255
| ] 18,124,158 12 255
| ] 18,125,12 1z 255 —
| — 18 128 14 5o 4
‘puntus (4] 4256 «|p| pi[pejoe || |
[]Interpolar walores
| salvar || Areptar || Aplicar || Zancelar |

Cuando un raster no tiene paleta aplicada la tabla que se nos muestra aparecera vacia.
Puede hacer dos cosas, o aplicar una paleta predefinida seleccionandola con el
desplegable de la parte superior de Tablas predefinidas, o bien puede crear una paleta
especifica con los controles de tabla para este uso. Puede también salvarla para su
aplicacion en distintos raster.

5.5.3 Crear y modificar tablas de color

Puede crear y modificar tablas de color mediante la manipulacién de la tabla que aparece
en el cuadro de dialogo. Para ello use la barra de controles que hay bajo la tabla y la
edicién directa de la misma:

. P* Ariade una fila nueva a la tabla.

. J Borra la fila seleccionada de la tabla.
. x Borra todas las filas de la tabla.

. H Selecciona la primera fila de la tabla.
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. { Selecciona la fila anterior.
. } Selecciona la fila siguiente.

. H Selecciona la ultima fila de la tabla.

Cada registro de la tabla introducida tiene cinco campos,todos ellos editables.

5E|EE| Clase | FGE | Walor | alpha |
255,255,255 255 255 |

El primer y tercer campo corresponden al color RGB de esa entrada de la paleta.
Pulsando sobre cualquiera de los registros de dichos campos aparece un dialogo de
seleccion de color.

Una vez seleccionado y cerrado el cuadro tomaran sus nuevos valores RGB.

H|
Seleccion de Color o] EE) [Eaeg)
Muestras \ﬂSB \ RGE \

@ Tablas de color

Artivar

selec clase

Reciente:
L]

Yista previa
n - . Texto de ejemplo Texto de ejemplo

Puntos |4 | 4 |1 . u . Textn de ejemplo Texta de ejempla -

[ Interpolar valores | Areptar | | Cancelar | | Restablecer |

|Sal\rar Como || Salvar || Areptar || Aplicar || Cancelar|

El segundo campo Clase corresponde a un identificador de la entrada que es editable.
Tiene simplemente una funcién informativa.
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El campo Valor da el valor del pixel que tendra el color seleccionado. En paletas que
tengan tantas entradas como valores de pixel se aplicara exactamente esos colores pero
si no introducimos todos los valores posibles entre una fila y la siguiente, se tomara como
un rango. Por ejemplo si tenemos la siguiente tabla:

RGB Valor
0,0,0 255
255,0,0 150

255, 255,255 100

Esto harad que los pixeles entre valores 151 y 255 se pinten de negro, los pixeles entre
101 y 150 se pinten de rojo y los pixeles entre 0 y 100 se pintaran de blanco.

Puede introducir los valores en el orden que desee. Al aplicar la tabla sobre el raster estos
serdn ordenados automaticamente de mayor valor de pixel a menor.

Al afadir una nueva fila esta tendra valores RGB por defecto en blanco y sin
transparencia. EI campo valor y clave no tendra datos, deben ser editados antes de
aplicar.

El control de borrado de una fila tiene efecto sobre la fila seleccionada en ese momento,
puede desplazarse por la tabla pinchando con el ratén en la fila que desee o usando los
controles de desplazamiento.

5.5.3.1 Transparencia por color-valor

Es posible aplicar transparencia al color asociado a un determinado valor del raster. Para
ello seleccione la fila en la que se situa el valor que desea modificar y pulse en el registro
del campo alpha, eso hara que se muestre el cuadro que le permite seleccionar la
transparencia del color.
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.:',s_.'ép Tablas de colo
[v] Activar Tahblas predefinidas:
|Ninguna v|
selec| Clase | RGE | Walor alpha |
| 51,153,204 98 255 =
| 51,153,153 a7 255
| 51,153,102 96 255
[ | %1,152,51 85 255
| 51,1530 G4 1487
I _ Seleccion de Transparencia s G2 Fae
|
= I o— [z
|
[ ] |aceptar || cancelar|
Wl i | M
[ | 51,51,153 85 255 E|
|Puntos (M| 4|52 ~[p| M |P+de... (DK< |
[]Interpolar walores
| Salvar Como || Salvar || Aceptar || Aplicar || Cancelar |

Cada registro en una tabla de color, si no realiza interpolacién, define el color que se
aplicara al valor de dicho registro y a los que se encuentren entre esta y el siguiente
registro.

Cuando se trata de una tabla con interpolacion, el color que se aplica a un valor que no
esta definido explicitamente en la tabla se obtiene realizando una interpolacion entre los
valores RGB de las entradas entre las que este valor se encuentra.

Para aplicar una tabla de color con interpolaciéon seleccionaremos la opcion Interpolar
valores en el cuadro de dialogo.

5.5.3.2 Aplicar tablas de color

Al pulsar el boton Aplicar del cuadro de didlogo, si el check Activar (situado en la parte
superior de la ventana) esté seleccionado, se aplicara la tabla de color al raster. Si dicha
opcidén no esta seleccionada no se aplicara al raster seleccionado, pero seguira disponible
en el cuadro de didlogo la proxima vez que se acceda a este,lo que le permite aplicarla de
nuevo.
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5.5.4 Cargar y salvar tablas predefinidas

Existe un conjunto (ampliable) de tablas de color predefinidas que pueden ser cargadas
mediante la lista desplegable de la parte superior del cuadro de dialogo.

r} Tablas de color

[ Activar Tablas predefinidas:

|b|ue—white -

hlue-white

zelec | clase | Rdocean
255,25|red-temperature
251,25 16 level
247,25 plue-green-red-yallow
243,25 hlue-pastel-red
235,24 blue-red

235,24 ~
ST oF blue Waﬁes

[1»

14]

Para afnadir una paleta a la lista de paletas predefinidas pulsa en el botén Salvar de la
parte inferior del cuadro de didlogo. Escriba un nombre para la tabla de color en el

siguiente cuadro:

" Nombre de |a Tabla £

o

| aceptar ” cancelar |

Las paletas son salvadas en el directorio gvSIG en formato XML. El fichero donde son
almacenadas se llama palette.xml (un usuario puede guardar este fichero o paséarselo a
otro usuario para utilizar las paletas que estén en él definidas).

5.5.5 Ejemplo: Asignar una paleta a un MDT servido por WCS

Este es un ejemplo de uno de los servidores que viene por defecto en gvSIG
(http://maps.gdal.org/cgi-bin/mapserv_dem) el cual sirve un MDT (SRTM 30). Puede
cargar la unica capa disponible desde el servidor indicado la proyeccion que desee de las
disponibles. Una vez cargada haga zoom sobre la zona de interés.
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S|

Archen  Yer Wentana Vista Capa  suda

gvsIGiSin titulo

Derdedaaguaofiosda <’ql_l.—| =D

G Gestor de proyeaos
Tips de dooumentos.

vistas
[ itk - 0

Propiedades de la sesion

Moimioes ge la sesidrc Sin tituly
Guardasa

Fecha de creacin. 29-ago-2008

istas Tabias. Mapas

hau

i StatusBar Aplcacon_iniciada

-

[ s s tfini - 0 st e e S e S e

-

-~ ¥ MSATM 30 Plus

.,,

[ S—] T b= 228

Con la nueva funcionalidad de “tabla de color” puede accionar la opcion de “Tabla de
color” en la entrada del ToC que corresponde con el raster visualizado. En el cuadro que
aparece cargamos la paleta seleccionando en el desplegable de arriba del cuadro. Puede
elegir la paleta “purple-red+stripes”. Al aplicar o aceptar obtendra el siguiente resultado:
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gusIGi5in ti’; ula

Achen  Yer  Wemtana  Visia  Awda

DeaE #|
@ cenmrde bl o B
Tibos de docur| e
| [#! acirvar Tabias predefinidas: : - o E]
Purpie-reds sirpes = £
| seec| cee | RG | vaer | Apha |
vists | 5500 255 |
| = 55,00 254 258 14
Vistas - 5.5 453 F]
I = O = $5.11,4 52 55
PR | = 04,135 251 55
- 204,18,7 2359 255
] 3 811 249 255
== 1 248 55
] 2 247 255
] 255,46,16 4% 55
e 255,52,20 243 255
-] 255,57,23 244 253
=1 255,63,25 243 255
L ||| - 2556927 242 255
PR ng J— 046024241 2EE. e
Topledades de | T T T
Funtos 256 = de |8 ¥
Nomiove e la 51' Iﬂ'w—" Hbs Q—'
Guardsdo 2n | | interpotar vabores
Fecha du creach - : SR
Sabvar | Araptar || splicar | Cancalar

i Statusgar Aplicacion_iniclada Mertos b= 323 fr = 45,08 Epscaz030

5.6 Recorte, cambio de resolucidbn y separacion de
composiciones

5.6.1 Introduccion

Esta herramienta permite extraer porciones de un raster mediante la seleccion en la vista
o introduciendo las coordenadas que definen la porcion a extraer. Es posible cambiar la
resolucidén espacial del recorte o de la imagen completa, asi como elegir las bandas que
desea extraer o generar un nuevo raster por cada una de las bandas originales.

5.6.2 Recorte de imagenes

Para extraer un recorte de una imagen seleccione en el ToC la capa correspondiente.
Pulse el botén secundario del ratén y despliegue el menu, seleccione la opcién Recorte
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M oalette gif
. [l 04auG

Zoom a la resolucidn del raster

Cambio de hombre

Zoom alacapa

Eliminar capa
Recargar

Wer errores

Colocar delante

Copiar
Cortar
Pegar

Histograma

Filtros

Recorte

Propiedades del raster

Se mostrara el siguiente cuadro:

% Recorte

~Coordenadas Pixel

~Coordenadas Reales

salvar ” Aplicar ” Cerrar ]

Para seleccionar el recorte puede hacerlo de dos formas:

- Indicar en el cuadro de la imagen superior las Coordenadas Reales o las
Coordenadas Pixel de las esquinas superior-izquierda e inferior-derecha.

. Otro método es realizar la seleccién directamente en la vista. Puede realizar un
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recorte de la imagen completa o de una seleccion de la misma.

- Sidesea obtener un recorte de la imagen completa entonces pulse sobre el
botén siguiente |E|
- Si desea recortar s6lo un area determinada de la imagen seleccione la

herramienta |E| de la ventana de recorte, situese sobre la imagen, pinche y
arrastre. Los cuadros de texto de coordenadas se rellenaran
automaticamente.

En ambos casos al pulsar sobre el botén Aplicar, una nueva capa se anadira a la vista con
el recorte realizado de forma temporal (la capa aparecerda por defecto con el nombre
cutLayer por defecto que puede renombrar como cualquier otra capa).Si desea guardar el
recorte del raster que se ha creado de forma permanente pulse sobre Salvar y seleccione
la ubicacién que desee para el fichero . La imagen se guardara en formato TIF.

QUEIG-Sin ulo o

Archive Ver  Venmana  vista  Capa Aueca
NPLESCAASUXRKLBOSE KW N SE *
4 Vista: Sin timlo - 0 4 e R S e R
v [ 03AUG23153;

o E

i Recorte y B

Coordesadas Pecel

Sup. izg, x:[236.44 ] ¥ [671.40

. Der ¥ [458 85 v.[B32 12
‘l" Conndesadas Faale

Sup 120, X [645658 £eaaz . [4826052 63925

. Dier X [4604B 45732 | Wi[4825706.36928

i
| Aplcar Cerrar |

i Aplicacidn iniciaa 1 (1530 =] [metras b -sassesia |v-am76m99 [Rscizon

5.6.3 Cambio de resolucion espacial

En el cuadro de Recorte, con el panel de opciones adicionales desplegado (para ello
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pulse sobre el boton |:| ) se encuentran los controles que le permiten especificar la
resolucién espacial del recorte (o imagen completa). Puede definir la resolucién indicando
el Tamario de celda o el Ancho y Alto en pixeles del raster a generar asi como elegir el
método de interpolacién utilizando el cambio de resolucién. Por el momento sélo funciona
la opcion de “Vecino mas préximo”.

{4 Recorte

Coordenadas Pixel

Coordenadas Reales

B
Resolucion espacial
(@) Tamafio de celda Yacing mas proximo ~|
Ancho: Ao
Seleccidn de Bandas
Bandas | Nombre

Bl - 0ZAUGCZZ153350-M225-00000012242
B - 0ZAUGCAZ153350-M2A5-00000012242 [
B2 - 0ZAUCAZ152350-M2A5-00000012242

[[]Crear una capa por banda

Aplicar || Cerrar

5.6.4 Separacion de composiciones

En la parte inferior del cuadro de Recorte se encuentra la lista de bandas del raster
original. Puede elegir en esta lista las bandas que el raster de salida conservara activando
y desactivando los check de la columna Bandas. Si marca la opcion Crear una capa por
banda se generara una nueva capa por cada una de las de las que se encuentren
marcadas en la lista de capas que se anadiran al ToC.
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5.6.5 Ejemplo de recorte de

Archivg  Yer  VYentana Vista Awuda

raster

gvSiG:borramel.gvp

S|

ODeRE *

4 Gestor de proyecos =4

Tipos de documentos

0 Vista Valendia
i~ Il cuiLayer 2
=) [ cuLaver.1
| Ml curLaver o
= Ml vatenciaz,

W merane

x:[8365.55
x:[10811.05

¥ [29505.05
¥ 32414.08

Sup. 125
Inf. Der.

Fropledades de 1a sesidn

Mombee de [a sesifrc barramel gvo

Guardado en: Jhame/nacho/borramel. gvp
Fecha de creacitn 11-ago-2006

CHarstnam; Redes

Sup. I7g
Inf. Der.

Resobecidn espacial
) Tamaia de caida | [vecing més prasma
@ Ancho x ARo P

Saleceian de Bandas

| ___ Hombre

B - valencia 002 ecw

B2 - valentia2 002 ecw
5 B3 - valénca2ong eow

[#<rear una tapa par banda

| swae || scepar | cancoi |

i StanusBar Aplicacion_iniciada

%e\ms

fo(- 72194437 |Y- 4,368 730,34 Fvsc:zlusu

En este ejemplo se va a realizar un recorte a una ortofoto.

Para ello seleccionamos el area definiendo en la vista de gvSIG un rectangulo. Al acabar
las coordenadas se escriben automaticamente en las cajas de texto a partir de nuestra
seleccion. Podemos afinar estos valores seleccionados desde la vista escribiendo
directamente sobre las cajas de texto que tienen los datos.

A continuacién desplegamos el cuadro y como queremos remuestrear la imagen
resultante porque no necesitamos tanta resolucion, nos iremos al apartado “Resolucion
espacial” y seleccionaremos “Ancho x Alto”. Esto activara las cajas de texto para que
introduzcamos la resolucion del raster de salida.

Cuando introducimos un valor autométicamente se rellena el otro al pulsar Enter o salir del
campo, ya que deben guardarse las proporciones entre ancho y alto. También es
calculado el tamafno de celda para esa resolucion de salida que hemos escogido. Si
hubiésemos escogido “Tamarno de celda” tendriamos que especificar el tamafio en metros
de cada pixel y él habria calculado el ancho y alto para ese tamarno de celta escogido.
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Ahora seleccionamos las bandas que queremos en la salida. En este caso las dejamos

todas seleccionadas ya que se trata de una ortofoto de tres bandas y las queremos incluir
todas.

Para finalizar marcamos, para nuestro ejemplo, el campo “Crear una capa por banda” que
realizard exactamente eso.

Al dar a “Aceptar” observamos que crea una capa en gvSIG por cada banda de la imagen
con un nombre genérico que puede ser modificado desde el TOC de la forma habitual.
Cada capa creada sera del tipo de dato de la imagen original.

Esta capa que hemos generado es temporal y sera eliminada al cerrar gvSIG. Si
deseamos conservarla tendremos que guardarla a disco. Pulsando “Salvar” nos aparecera
el dialogo para indicar el directorio y nombre de imagen.
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ANEXOS
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1 Especificaciones de los filtros utilizados.

1.1 Introduccion

En este anexo se detallan las caracteristicas que definen los distintos tipos de filtro
utilizados en la aplicacién piloto.

1.2 Filtros de convolucidon general

Incluimos en esta categoria los filtros en los se realiza un proceso de convolucién basado
en una Unica mascara. Los filtros de la aplicacion que utilizan este concepto son:

1.2.1 Laplace:
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1.2.2 G@Gauss

4
1 4 124
347
4
1 3 1
2 11 2
1.3 |11 17 |11 3
121
2 11 2
1 3 1
1.2.3 Media:
o1 1 1
1 1 1
1 1 1
1.2.4 Paso Bajo:
1 0 0
10"
1 6 |1
0 1 0

1.3 Filtros de Primera Derivada

Para este tipo de filtro utilizamos dos mascaras, realizando el proceso de convolucion para
ambas y operando entre si los dos resultados para obtener el valor de pixel
correspondientes. Siendo Ch y Cv los resultados de aplicar cada una de las mascaras
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(horizontal y vertical), utilizamos dos operadores para combinar ambos resultados vy
obtener el valor del pixel:

- Operador Cuadratico:
Magnitud = Ch*+Cv*
- Operador Comparativo:
Se toma el mayor de {Ch , Cvj}.
Entran en esta categoria los siguientes filtros:

1.3.1 Sobel:

1 -2 -1 1
Mh: 10 0 |0 My: |2 2
1 -1 1
1.3.2 Roberts:
Mhi_{ |2 |14 Mv: _4
0 0 -2 2
1 -1 1
1.3.3 Prewitt:
1 -1 -1 -1 1
Mhio 0 |0 My: ] 1
1 -1 1
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1.3.4 Frei-Chen:

Mh: o 0 0 - 4V2 0 V2
Mv:

1.4 Filtro de Mediana

Hayamos el nevo valor de cada pixel calculando la mediana de los pixeles de su entorno,
definido este por una ventana nXn.
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Licencia

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software—-—to make sure the software is free for all its users. This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to
your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they know their
rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software. If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.
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Finally, any free program is threatened constantly by software
patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License. The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language. (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices
stating that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
whole or in part contains or is derived from the Program or any
part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively
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when run, you must cause it, when started running for such
interactive use in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notice and a
notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this
License. (Exception: if the Program itself is interactive but
does not normally print such an announcement, your work based on
the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works. But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
source code, which must be distributed under the terms of Sections
1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
years, to give any third party, for a charge no more than your
cost of physically performing source distribution, a complete
machine-readable copy of the corresponding source code, to be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange; or,

c) Accompany it with the information you received as to the offer
to distribute corresponding source code. (This alternative 1is
allowed only for noncommercial distribution and only if you
received the program in object code or executable form with such
an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source
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code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable. However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License. Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it. However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions. You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all. For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under

© 2007 Conselleria de Infraestructuras y Transporte Péagina 53 de 56



Sl

Manual piloto de raster 4

any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded. In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time. Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
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OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along
with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc.,
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type "~ show w'.
This is free software, and you are welcome to redistribute it
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under certain conditions; type ~show c' for details.

The hypothetical commands "~ show w' and "~ show c¢' should show the appropriate
parts of the General Public License. Of course, the commands you use may
be called something other than “~show w' and "show c¢'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
"Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General

Public License instead of this License.

e
febrero 2007 Pagina 56 de 56



	 1 Introducción
	 2 Instalación
	 3 Notas Técnicas
	 3.1 Traducción de textos
	 3.2 Librería de componentes gráficos
	 3.3 Interfaz de introducción de filtros
	 3.4 Ampliación de funcionalidades de los servicios web
	 3.5 Uso del fichero raster Metafile (.rmf) de gvSIG
	 3.6 Visión del histograma
	 3.7 Uso del fichero ráster Metafile (.rmf) de gvSIG
	 3.7.1 Interfaz de recorte de ráster

	 3.8 Introducción de arquitectura para acceso a datos
	 3.9 Acceso a buffer de datos (rasterBuf)
	 3.10 Cambio de visualización de imágenes ráster con paleta
	 3.11 Introducción de clases de pruebas
	 3.12 Soporte para filtros
	 3.12.1 Filtros de primera derivada
	 3.12.2 Filtros de convolución


	 4 Acceso a funcionalidades
	 5 Manual de usuario
	 5.1 Formatos ráster
	 5.1.1 Introducción
	 5.1.2 Apertura de nuevos formatos ráster.
	 5.1.2.1 Formato Envi
	 5.1.2.2 Formato Grass
	 5.1.2.3 Formato Ilwis
	 5.1.2.4 Formato PCI Geomatics
	 5.1.2.5 Formato PC ráster
	 5.1.2.6 Formato Erdas
	 5.1.2.7 Formato Esri Binary Grid


	 5.2 Crear Histogramas y visualizar Tablas
	 5.2.1 Introducción
	 5.2.2 Visualización de Histogramas
	 5.2.2.1 Menú contextual y manipulación del gráfico
	 5.2.2.1.1 Operaciones de zoom
	 5.2.2.1.2 Menú contextual
	 5.2.2.1.3 Tabla de estadísticas


	 5.2.3 Exportar a tabla

	 5.3 Filtros de visualización
	 5.3.1 Introducción
	 5.3.2 Aplicar filtros de visualización

	 5.4 Importar imágenes RAW
	 5.4.1 Introducción
	 5.4.2 Importar imágenes RAW

	 5.5 Tablas de color
	 5.5.1 Introducción
	 5.5.2 Acceso a tablas de color
	 5.5.3 Crear y modificar tablas de color
	 5.5.3.1 Transparencia por color-valor
	 5.5.3.2 Aplicar tablas de color

	 5.5.4 Cargar y salvar tablas predefinidas
	 5.5.5 Ejemplo: Asignar una paleta a un MDT servido por WCS

	 5.6 Recorte, cambio de resolución y separación de composiciones
	 5.6.1 Introducción
	 5.6.2 Recorte de imágenes
	 5.6.3 Cambio de resolución espacial
	 5.6.4 Separación de composiciones
	 5.6.5 Ejemplo de recorte de ráster


	ANEXOS
	 1 Especificaciones de los filtros utilizados.
	 1.1 Introducción
	 1.2 Filtros de convolución general
	 1.2.1 Laplace:
	 1.2.2 Gauss
	 1.2.3 Media:
	 1.2.4 Paso Bajo:

	 1.3 Filtros de Primera Derivada
	 1.3.1 Sobel:
	 1.3.2 Roberts:
	 1.3.3 Prewitt:
	 1.3.4 Frei-Chen:

	 1.4 Filtro de Mediana


	Licencia

