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1 Introduccion

Este documento pretende servir como guia para la aplicacion piloto de la extension 3D
para gvSIG, tratando sobre todo aspectos relacionados con el manejo del piloto desde el
punto de vista del usuario, y también ofreciendo una aproximacién a la arquitectura del
software.

Como se observara, se ha seguido en todo momento el modelo actual de gvSIG tanto en
lo que respecta al interfaz de usuario como a la estructura interna de objetos. Los cambios
realizados en el nucleo de gvSIG son pocos y resultan transparentes para los usuarios.

Para usuarios sin experiencia previa con herramientas 3D, los aspectos que pueden
presentar un mayor desafio son seguramente la navegacion en la vista 3D, que se ha
abordado con herramientas sencillas, y la nocion de que las fuentes de informacion
pueden ser utilizadas de diferentes formas (por ejemplo, un raster puede ser utilizado
como imagen o como elevacién). Se han creado ejercicios e informacién de referencia
para facilitar la asimilacion de estas novedades.

Se recomienda seguir el orden légico de este manual. Tras la instalacién de gvSIG y la
extensién 3D, se ofrece un Tutorial de ejercicios para una primera toma de contacto con la
funcionalidad del piloto, y posteriormente se puede ampliar este conocimiento con la
seccion Manual de Referencia y las Notas Técnicas. En estas ultimas se incluye una
secciéon de Problemas Conocidos, que conviene consultar tras la informacion de
referencia.
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2 Contenido del DVD

El DVD del piloto para la extension 3D de gvSIG contiene las siguientes carpetas:

e DatosTutorial3D. Aqui se encuentran los ficheros utilizados en el tutorial incluido en
la documentacion.

e Documentacion. Contiene una copia en formato PDF de la documentacion,
incluyendo instrucciones de instalacion, tutorial, manual de referencia y notas
técnicas. Contiene también la documentacion del APl de la extension 3D para
gvSIG y la libreria de renderizado 3D libjOSG.

e Fuentes. Contiene el codigo fuente de la extension 3D y la libreria libjOSG.

e Instaladores. Contiene los instaladores agrupados por sistemas operativos,
separados para gvSIG y la extension 3D. Se debe consultar la documentacion de
instalacion para una descripcion mas detallada.
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3 Instalacion

3.1

Introduccion

Se suministran los ficheros para instalar gvSIG con la extensién 3D para los sistemas
operativos Windows, Linux y Mac. El proceso de instalacién del piloto 3D se realiza
mediante los pasos descritos en el siguiente diagrama, que se explican en detalle en este
documento.

Windows —»

Linux

Instalacion gws|G
Wiindows

h

—

Instalacion gws|G
Linuzx

Fasos Comunes
gwS 15 para
Windows y Linux

Instalacicn 30

L J

Windows

Instalacién 30

Linux B

Fasos Comunes
30 para
Windows v Linux

Mac

Instalacion 3D
Iac

Instalacidn gvsSIG
hlac

¥

—

3.1.1 Requisitos del sistema

Requisitos minimos de hardware: Pentium IV / 512 MB RAM / Tarjeta grafica
compatible con OpenGL 1.5

Configuracion hardware recomendable: Pentium IV / 1 GB RAM / Tarjeta grafica
compatible con OpenGL 2.0

Sistemas operativos: plataformas Windows, Linux y Mac. Probado en Windows XP,
Ubuntu Linux (versién Edgy) y Mac OS X (en maquinas Mac Intel: Mac Book Pro e
iMac 20, ambas “core 2 duo”. Hay problemas en maquinas basadas en PowerPC).

En caso de utilizar el sistema operativo Linux, se debera tener instalada la libreria
libc 2.4 o superior. Versiones anteriores (por ejemplo en Ubuntu Dapper) causan
problemas.

Si se utiliza el sistema operativo Mac OS X, se debera tener en cuenta que
actualmente gvSIG no dispone de la libreria de lectura de imagenes ECW para este
sistema operativo. Los ejercicios correspondientes del tutorial pueden realizarse
con las mismas imagenes que se proporcionan también en formato TIF.
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3.1.2 Requisitos de instalacion

Para poder instalar gvSIG, y por tanto el presente piloto 3D, son necesarios los siguientes
requisitos en el sistema:

e Una maquina virtual de java compatible (recomendada una maquina virtual 1.4.2.06
0 superior).

e Esta maquina virtual debe tener instaladas las librerias JAI (Java Advanced
Imaging) y JAI Image I/O.

Los ejecutables incluidos en el DVD contienen estos requisitos, para el caso de que no
estuvieran presentes en el sistema. Se suministran también versiones del piloto 3D sobre
Java 1.5 para los sistemas operativos Windows y Linux, incluyendo los requisitos
correspondientes.

3.1.3 Advertencias previas

Se recomienda seguir los pasos descritos en este manual para instalar una versién de
gvSIG compatible con la extensién 3D. Si se intenta instalar solamente la extension 3D
sobre una version anterior de gvSIG habra problemas de compatibilidad.

Si se realiza la instalacién del piloto 3D en una maquina que ya tenga instalado gvSIG, o
si se instala la versién para Java 1.5 sobre una instalacion de gvSIG para Java 1.4, debe
tenerse en cuenta que el proceso de instalacion de JAI ImagelO para la extensién 3D
eliminard esta libreria de cualquier otra instalacién de Java, lo que podria crear problemas
para la version previa de gvSIG. Ademas, la instalacion de la extension se interrumpird
tras la eliminacion de la JAI ImagelO y habra que reiniciarla de nuevo.

3.2 Instalacion de gvSIG

3.2.1 |Instalacion de gvSIG en Windows

Ejecute el fichero de instalacién que se encuentra en
\Instaladores\Windows\Java_1.4\gvSIG (utilice la versién 'withjre' si no dispone de
conexién a internet). La primera ventana que aparece le pregunta si desea instalar gvSIG,
pulse “Si” y a continuacion se preparara la instalacién de los componentes.
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Install gv5SI1G-10_B65

\‘:‘.:'/ Do wold wank to inskall gwsIis-10_8657

| =) | Mo |

La siguiente ventana permite comprobar que los requisitos previos estan disponibles, si
selecciona “Si” el propio instalador buscara en el sistema los requisitos previos e intentara
instalar aquellos que no encuentre. Si selecciona “No” debera establecer manualmente
cual es la maquina virtual que debe utilizarse.

¥ 4 Do vouwant o check the application requirements?
\{(" This will install missing components,

[ =T} ] [ Mo ] [ Cancelar

3.2.1.1 Instalacidon de la maquina virtual de Java

Si el instalador detecta que no hay una maquina virtual instalada compatible con gvSIG
intentara instalarla ya sea desde el propio instalador o desde internet.

Acepte los términos de la licencia de Sun si esta de acuerdo y pulse “Siguiente”.
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i? Java 2 Runtime Environment, SE ¥1.4.2_06 - Licencia

Contrato de licencia

Lea cuidadosamente el acuerdo de licencia siguisnte, I

Contrato de Licencia de Cadigo Binario de Sun
MMicrosystems, Inc.

para

JAVA™ 7 RUNTIME ENVIRONMENT (J2RE), STANDARD
EDITION, VERSION 1.4.2 X

SUN MICEOSYSTEMS, INC. (EN ADELATTE DEMNOMITTATO v

() acepta los términas del contrato de licencia

(%) Mo acepta los términos del contrato de licencia

Cancelar

Seleccione el modo de instalacion tipica (recomendada) o personalizada, pulse
“Siguiente”. Cuando finalice la instalacion de la maquina virtual pulse “Finalizar”.

i'e!;'—' Java 2 Runtime Environment, SE ¥1.4.2_ 06 - Tipo de instalacion E]

Tipo de instalacion

Elija el tipo de instalacion que se adapte mejor a sus necesidades,

Seleccione un tipo de instalacian,

(%) Tipica

Se instalaran todas las caracteristicas recomendadas,

"y personalizada

Especifique el directorio de instalacion v elija las caracteristicas del
programa que desea instalar, Tras |a instalacion podra cambiar las
opciones que hava elegido con la utiidad Agregar o quitar
programas del Panel de control, Es recomendable que esta
operacion la realicen solo usuarios avanzados,

< Akrés ” Siquiente = ]l Cancelar
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3.2.1.2

Instalacion de Java Advanced Image (JAI)

Si es necesario instalar la libreria JAI aparecera el siguiente dialogo:

Welcome

Welcome to the Java Advanced Imaging Setup
program. T hiz program will install Java Advanced
- Imaging on waur campuker.

It iz strongly recommended that pou exit all Windows progranms
before running thiz Setup program.

Click Cancel bo quit Setup and then close any programs you
have mnning. Click Mest to continue with the Setup progran.

W RMING: Thiz program is protected by copyright law and
international treaties.

Unauthaorized reproduction or digtribution of thiz program, or any
portion of it, may rezult in gevere civil and criminal penalties, and
will be prozecuted ta the maximnurn estent possible under law,

Memt » Cancel

Pulse “Next” y acepte la licencia.

Software License Agreement E|

Pleaze read the following License Agreement. Prezs the PAGE DOWH ke to see
the rest of the agreement.

Sun Microsystems, Inc. N
Binary Code Licenze Agreement ]

Jands ADVANCED IMAGING APIL WERSION 1.1.2

READ THE TERMS OF THIS AGREEMENT AND ANY PROVIDED SUPPLEMENTAL
LICENSE TERMS [COLLECTIVELY "AGREEMENT"] CAREFULLY BEFORE OPEMING
THE SOFTWARE MEDIA PACKAGE. BY OPEWING THE SOFTWARE MEDIA
PACKAGE. w0 AGREE TO THE TERMS OF THIS AGREEMEMT. IFY0OU ARE
ACCESSING THE SOFTWARE ELECTROMICALLY, INDICATE YOUR ACCEPTAMCE
OF THESE TERMS B SELECTING THE “ACCEPT" BUTTOM AT THE END OF THIS
AGREEMENT. IFY0OU DO MOT AGREE TO ALL THESE TERMS, PROMPTLY
RETURN THE UNUSED SOFTwWARE TO YOUR PLACE OF PURCHASE FOR A
REFUND OR. IF THE SOFTwARE IS ACCESSED ELECTROMICALLY, SELECT THE

Do you accept all the terms of the preceding License Agreement? If wou choose Mo, Setup
will cloze. To ingtall Java Advanced Imaging, you must accept thiz agreement,

< Back Yez Mo

S|
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Seleccione donde desea instalar la libreria. (recomendado utilizar la opcién por defecto),
pulse “Next”.

Choose Destination Location

Setup will install J ava Advanced Imaging in the following folder.
Tainstall ta this folder, click Mest.

Toinstall to a different folder, click Browse and select another
folder.

‘You can chooge nat to install Java Advanced Imaging by clicking
Cancel to exit Setup.

Drestination Folder
’7& b avahi2rel 4.2 068 Browse... |
< Back Hest » | Cancel |

3.2.1.3 Instalacion de Java Advanced Image I/O
En el caso de que sea necesario instalar la libreria Java Advanced Image I/O aparecera el
siguiente dialogo.

InstallShield Wizard X

Welcome to the InstallShield Wizard for JAl
- Image 1/0 Tools 1.0_01 for JRE

The InztallShield® Wizard will install Jal Image [/0 Tools
1.0_01 for JRE on your computer. To continue, click MNewxt.

< Back Mext > Cancel
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Pulse “Next” y acepte la licencia.

InstallShield Wizard

License Agreement
Pleaze read the following license agreement carefully,

Press the PAGE DOWwWH key to zee the rest of the agreement.

Sun Microzystems, Inc. ~
Binary Code License Agreement T}
Jandd ADVAMCED IMAGING PLUG-IMNS, WERSION 1.0

READ THE TERMS OF THIS AGREEMENT AND AW PROVIDED SUPPLEMENTAL
LICENSE TERMS

[COLLECTIWELY "AGREEMENT") CAREFULLY BEFORE OPENING THE SOFTWARE
MEDIA,

PACKAGE. By OPEMING THE SOFTWARE MEDIA PACKAGE, YOU AGREE TO THE
TERMS OF v

Do you accept all the terms of the preceding License Agreement? I pou chooze Ma, the
zetup will cloge. To install JAl Image [/0 Tools 1.0_07 for JRE, pou must accept thiz
agreement,

|natallshield

< Back | Tes | Mo |

Seleccione donde desea instalar la libreria (recomendado utilizar la opcién por defecto),

pulse “Next”.

InstallShield Wizard

Choose Destination Location
Select folder where Setup will install files.

Setup will install JAl Image [/0 Taclz 1.0_01 far JRE in the follawing falder.
To install to thiz folder, click Nest. To install to a different folder, click Browse and select
anather falder.
D estination Folder
(E:\Archivos de programatd avatjZrel. 4.2_06% Browse... |
|natallshield
< Back | Mext > | Cancel |

Seleccione el modo de instalacion tipica (recomendada) o personalizada, pulse “Next”.
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InstallShield Wizard

Setup Type
Select the Setup Tepe to ingtall.

Pleaze select a setup type,

& Complete

All pragram features will be installed. [Fequires the most disk space.)

" Custom

Chooge which program features you want installed. Recommended for
advanced users.

InztallShield

< Back Mewut » Cancel

Pulse “Finalizar”.

InstallShield Wizard

InstallShield Wizard Complete

Setup has finizhed installing JAl Image 1/0 Taals 1.0.07 for
JRE aon your computer.

¢ Back Finish LCarnce|

I e——————————————————————————————————————————————————————————
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3.2.2 Instalacion de gvSIG en Linux

Ejecute el archivo bin que se encuentra en Instaladores\Linux\Java_1.4\gvSIG (utilice la
version 'withjre' si no dispone de conexién a internet).

Recuerde que el archivo necesita permisos de ejecucién. Generalmente puede dar
permisos de ejecucion pulsando con el botén secundario del ratén sobre el fichero .bin y
seleccionando el check “es ejecutable” o usando el comando chmod en un terminal).

Una vez se inicie el proceso de instalacion aparecera la ventana siguiente:

o Lanzador de lainstalacion de gvsIG <@africa= | — I >

j Programa de instalacion de gvSIG. Por favor, espere...

Inicializando. .. |

Zancelar |

A continuacion aparecera la primera ventana de la instalaciéon desde donde puede
escoger entre varias opciones. Cuando seleccione una opcion el instalador comprobara
que la maquina virtual que se ha establecido es vélida, y en caso contrario mostrara un
mensaje de error y le permitira escoger otra forma de instalar.

l'anzador de |a instalacion de gvS|G <@africas <2=

gvi31G requiere un Entrono de ejecucidn de Java (JRE)

Seleccione una de estas opciones:
+ Usar un JRE usado por umna version anteriror de gvsla,

 [nstalar un JRE listo para funcionar en directario del usuario.
+ Selecionar un JRE manualmente.
+ Usar el JRE definido en la variable de entorno JAYA_HOME o encontrada en la ruta de ejecucidn del interprete de comandos.

Continuar

e Usar un JRE usado por una version anterior de gvSIG. (Recomendado si ha
instalado una version de gvSIG anteriormente)

Esta opcion solo aparecera habilitada si existe alguna maquina de java compatible
en su sistema.

e Instalar un JRE listo para funcionar en directorio del usuario. (Recomendado
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si nunca ha instalado gvSIG).

Si selecciona esta opcién y no existe ninguna maquina de java compatible en el
sistema aparecera el siguiente aviso

Lagidzidor ela ) szl da el Seziide:. . | = || X

La instalacion requiere descargar este fichero:
Wersién de Java JRE1.4.2
4 Desea continuar?

e | Cancelar

Al pulsar “OK” se instalaran los requisitos previos en el directorio del usuario,
dentro de la carpeta “gvSIG/jre/1.4.2_10/".

Si esta instalando desde el ejecutable con los pre-requisitos de instalacion, se
instalaran directamente desde el ejecutable, si por el contrario esta instalando
desde otro instalador intentard descargar desde internet una maquina virtual con
las librerias, si no puede descargar la maquina virtual mostrard un mensaje de error
y le permitir4 escoger otra opcidn de instalacion.

Seleccionar un JRE manualmente. (Avanzado)

Esta opcidn le permite indicar manualmente una maquina virtual para que la utilice
gvSIG.

Usar el JRE definido en la variable de entorno JAVA_HOME o en la ruta de
ejecucion del intérprete de comandos. (Avanzado)

Indica al instalador que debe utilizar la maquina virtual definida en el JAVE_HOME
o en el path.

Una vez haya hecho su seleccion pulse “Continuar”
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3.2.3 Instalacion de gvSIG: pasos comunes en Windows y Linux

e Una vez se hayan instalado los pre-requisitos aparecera una nueva ventana desde
la que podra seleccionar el idioma en el que desea las instrucciones de instalacion.

F]Language selectio | L) ()

Please select wour language (5032 code)
for install instructions:

T — -
J

i 5P2
L Ok :I

e Se le mostrara a continuaciéon una ventana de presentacion, lea la informacion y
pulse el botén “Siguiente” para avanzar.

F 3 1zPack - Instalacion de gvSIG_1.0 el =Ci =

For fawor, |ea la siguiente inforrmacidn

e

gvslG, el SIG en software libre de la
Generalitat Valenciana
(http:/ fwww.gvsig.gva.es).

f I A Autores:
# Ceneralitat Valenciana {(Conselleria d'Infrasstructures

i Transpeort),
# [ver Tecnologias de la Informacion S.A.

\/ Software con licencia GhUJGPL

2 GENERALITAT VALENCIANA 5/ f rersfissnsnaflcensestsptfint

A CONSELLERIA D INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT  ONtactor gusig@gva.es

Requisitos de la aplicacidn:
Sistema
& Minimaos: Pentium Il f 256 MB RAM,

# Recomendables: Pentium IV} 512 ME RAM,
# Sisternas operativos: plataformas Windows y Linux. .

(Hecho con zPack - hp: fjwww. iZforge. com,)

) Siguiente ) [ €3 5alr )

e Lea atentamente la licencia de gvSIG y seleccione “Acepto los términos de la
licencia” si estd de acuerdo. Para continuar con la instalacion, pulse “Siguiente”.
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A Por favar, lea atentamente el convenio e licencia

GHU GENERAL PUBLIC LICENSE
Wersion 2, June 1991

L

Copyright {C) 1988, 1991 Free Software Foundation,
Inc. 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyone 15 permitted to copy and distribute verbatin copies
of this license document, but changing 1T is not allowed.

Preamhle

The 1icenses for most software are designed to take
away wour freedom to share and change it. Bw contrast, the
GHU Ceneral Public License is intended To guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the
software is free for all its users. This General Public
License applies to most of the Free Software Foundation's
software and to any other program whose authors commit to
GENERA['TAT VALENC'ANA using it. (Some other Free Software Foundation software is

covered by the GNU Library General Public License instead.)

CONSELLERIA B'INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT  You can apply it To your programs, Too.

When we speak of free software, we are referring To
freedom, not price. Our General Public Licenses are designed
T0 make sure that you hawe the freedom To distribute copies of
free software (and charge for this service if you wish), that
you receive source code or can get T 1T you want it, that you
can change the software or use pieces of it in new free
programs; and that wou know you can do these things.

@ALEDID los términos de este convenio de licencia

o na acepto los 1érminos de este convenia de licencia.

(Hecho con zPack - hp: fjwww. iZforge. com,)

& Arerior ) (] € Siguiente ) €3 salir )

e Seleccione las extensiones de gvSIG que desea instalar y pulse “Siguiente”.
Recuerde que los paquetes en gris no son opcionales.

# Seleccione los paguetes fue desea instalar
" . Mota: Ios paguetes en gris ho son opcionales
' gv5IG program 37,82 ME~
Catalag Client 4,55 MET|
WCS Client 92,57 KB
WS Client 225,6 KB
JDBC Client 104,06 KB
Dara Locator 27,97 KB
WS Client S1,5& KB
Arcims Client 161,69 KB
Geoprocessing 1,07 MB
Additional Geoprocessing 76,57 KB
Geareferencing 201,856 KB
Editian 611,09 KB
Raster Tools 100,23 KB
\/ Scripting 2,39 MB &
. GENERALITAT VALENCIANA (>
® CONSELLERIA D'INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

Espacio total requerico 47,5 MB
Espacio disponible > 2 GB

{Hecho con 1zPack - http: f fawowizforge. com

£ 3 Anterior j () siguiente ) [ 4 €3 salir )
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e Seleccione el directorio donde desea instalar gvSIG y pulse “Siguiente”.

En la ventana aparecera un directorio por defecto, si desea cambiarlo pulse sobre
el boton “Escoger” y localice en la ventana que se muestra, el nuevo directorio en el
que desea realizar la instalacion.

1zPack - Instalacion de gvSIG_1.0

[ Seleccione la ruta de instalacién:

| fhome fvacevedofgusiG_1.0 | [ parEscoger .. )

<
£ GENERALITAT VALENCIANA

CONSELLERIA D'INFRAESTRUCTURES | TRANSPORTY

(Hecho con IzPack - hitp:f feww. izforge. com )

€ G anterior ) € & siguiente ) (€ 63 salir )

Si el directorio ya existe se le mostrara la siguiente ventana:

3 iAtencion! ==

9 iEl directorio wa existe! ;Confirma su desen de hacer |a instalacian ahi v sobreescribir posibles ficheros existentes?

S| Mo

Si decide buscar otro directorio pulse “No” y vuelva al botdn “Escoger” para poder
seleccionar otro directorio.

Si por el contrario el directorio no existe, se le mostrara esta otra ventana:

Pagina 19 de 98



Sl

gvSIG — Manual de usuario piloto de 3D )

o Mensaje =
@ El directorio sera creadao:
Shome fvacewvedofgwslG_1.0
Areptar

Pulse “Aceptar” si desea que se cree el directorio
Si pulsa el boton “Siguiente” se iniciara la instalacion.

e A continuacién se mostrara una ventana mostrando el progreso de la instalacion.

IzPack - Instalacion de gvSIG_1.0

&9 Progreso de la instalacion del pacuete:
Shome fvacewvedo/gys1G_1 0/hin/gvsIGfextensiones ffcom iver gwvsig centervie
Center Wiew Ta Point

\/ 6 Progreso total de la instalacidn:

& GENERALITAT VALENCIANA 1515

S5 CONSELLERIA D'INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

{Hecho con 1zPack - http:{ fweeee izforge. com/)

& 3 Anterior ) € @ ) & €3 salir )

e Cuando la instalacion de los componentes haya finalizado pulse “Siguiente” y se
mostrard una ventana para indicar donde crear los accesos rapidos a gvSIG.

(Se crearan, si no modifica las opciones que aparecen por defecto, un acceso
directo a gvSIG desde el menu inicio de su sistema y otro en su escritorio).
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1zPack - Instalacion de gvSIG_1.0

Seleccione un grupo de programas para los accesos ..
Gwa
hidden
Crear acceso direc
@ Usuario act.
™) Tados 165
& GENERALITAT VALENCIANA
% CONSELLERIA D'INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT
[Gvajmais | € walor original )

(%] Crear acceso directo en el escritario

{Hecho con IzPack - hitp: f fwww.izforge.com/f)

© anterior ) (O siguiente ) (€3 5aiir )

e Sipulsa “Siguiente” se mostrara la siguiente ventana.

1zPack - Instalacion de gvSIG_1.0

v

&9 (Instalacion completaca con éxital

¢ GENERALITAT VALENCIANA e /e

5 CONSELLERIA D INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

(Hecho con IzPack - http:f fevww. izforge.com,f)
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3.2.4 Instalacion de gvSIG en MacOS X

Copie localmente y descomprima el fichero .zip situado en Instaladores\Mac\gvSIG.

MacOS X dejara en el mismo directorio la aplicacién de gvSIG lista para ejecutar. A
diferencia de las versiones para Windows y Linux, no tiene que tomar ninguna decision.
Tampoco visualizara el progreso hasta que la tarea esté completada.

Arrastre la Aplicacidon a la carpeta de aplicaciones del sistema. Recuerde que debe tener
permisos de Administrador para poder realizar esa accion. Si éste no fuera el caso puede
dejarla en el Escritorio.
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3.3 Instalacion del piloto 3D para gvSIG

Para instalar la extensién 3D debe tener instalado una versién de gvSIG 1.0.2 build 906.
Se recomienda utilizar solamente los instaladores suministrados con el DVD.

Una vez instalada la versidn compatible de gvSIG puede pasar a instalar la aplicacion
piloto.

3.3.1 Instalacion del piloto 3D para Windows y Linux
Los pasos a seguir son similares a la instalacion general de gvSIG.

Los ficheros instalables del piloto 3D estan situados en
Instaladores\Windows\Java 1.4\piloto3D para Windows y en
Instaladores\Linux\Java_1.4\piloto3D para Linux. Ejecute el archivo del instalador del Piloto
3D y apareceran las ventanas de inicio de la instalacion.

Al escoger las opciones de instalacion en Windows, seleccione la opcion de comprobar
los requisitos de instalacién.

Al escoger las opciones de instacién en Linux, seleccione la opcién por defecto “Usar un
JRE usado por una version anterior de gvSIG”.

e Una vez se haya ejecutado el instalador correspondiente aparecera una nueva
ventana desde la que podra seleccionar el idioma en el que desea las instrucciones
de instalacién.

F]Language selectiol | | ()

Please select wour language (503 code)
for install instructions:

o — '}

M P2
L Ok :I

e Se mostrara a continuacién una ventana de presentacion, lea la informacién y pulse
el botdn “Siguiente” para avanzar.
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& IzPack - Instalacicn de gvS1G_1.0 piloto 3D (=13

| Porfavar, lea 1a siguiente infarmacion:

gvSIG, el SIG en software libre de la Generalitat
Valenciana {http://iwww.gvsig.gva.es).

Autores:

# Generalitat valenciana (Conseleria d'infragstructures i
Transport)
# lver Tecnologias de la Informacion S.A.

Software con licencia GMUGPL u
(http: A F5F.Org/licensingdicenses/gpl.html)

& GENERALITAT VALENClANA Contacto. gvsig@gva.es

\\ CONSELLERIA D INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

Requisitos de la aplicacion:
Sistema

# Minimas: Pentium v/ 512 MB RAM / Targeta grafica
compatible con OpenGL 1.5

# Recomendables: Pentium I/ 1 GB RAM/ Targeta Grafica |
compatible con OpenGL 2.0 A

(Hecho con IZPack- hitp:hw iZforge.coms)

(] ) Siguiente ) € €3 salir )

e Lea atentamente la licencia del piloto 3D de gvSIG y seleccione “Acepto los
términos de la licencia” si estd de acuerdo. Para continuar con la instalacion, pulse
“Siguiente”.
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) Porfavor, lea atentamente el convenio de licencia

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version Z, June 1951

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation,
Inc. 59 Tenmple Place, Suite 330, Boston, Mi 02111-1307 U3k
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preauhle

The licenses for most software are designed to take
away your freedom to share and change it. By contrast, the
GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the
software is free for all its users. This General Public
, GENERA['TAT VALENC'ANA License applies to most of the Free Software Foundation's

software and to any other program whose authors commit to

\\ CONSELLERIA D'INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

using it. (Some other Free Software Foundation software is
covered by the GNU Library General Public License instead. )
You can apply it to your programs, too.

Then we speak of free software, we are referring to
freedom, not price. Our General Public licenses are desigmed
to make sure that you have the freedow to distribute copies of ™

hd

e am Srrrnvn trnd Ahaven Frv Fhin mnvmian §8 e weiahl Feee

@Acepto los términos de este convenio de licencia

O Yo no acepto los térmings de este convenio de licencia

(Hecho con [2Pack - http:www izfarge. coms)

€ (3 Anterior ) @ ©J Siguiente ) (4 &3 Salir )

e Seleccione las extensiones del piloto 3D de gvSIG que desea instalar y pulse
“Siguiente”. Recuerde que los paquetes en gris no son opcionales.

# Seleccione los paguetes que desea instalar.
Q Mota: los paguetes en gris no son opcionales

% GvsIG UPDATES 123,49 1B
% 3D extensions 1,53 MB

& GENERALITAT VALENCIANA =

\\ CONSELLERIA D'INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

Espatio total requerido 125,02 MB
Espacio disponible: =20GB

{Hecho con ZPack - hitpdhw izforge. com/)

€ G Anterior ) [ O Siguiente ) ( @ Salir )
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e Pulse el botdn buscar e indique al instalador donde se encuentra el gvSIG
instalado.

&8 IzPack - Instalacicn de gvSIG_1.0 piloto 3D CEX

Ruta a gvsI: | v)

( nutodetectar ) ( Buscar.. )

« GENERALITAT VALENCIANA

\\ CONSELLERIA D'INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

(Hecho con lzPack - hitp:dieewse. izforge.comi)

(4 3 Anterior ) (__Lf} Siguiente ) (4 €9 Salir )

e A continuacidén se mostrara una ventana que informa del progreso de la instalacion.

I e
enero 2008 Pagina 26 de 98



gvSIG — Manual de usuario piloto de 3D

S|

oF IzPack - Instalacicn de gvSIG_1.0 piloto; 3D

% GENERALITAT VALENCIANA

\\ CONSELLERIA D INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

{Hecho con [zPack - hitp: s izforge com/ly

&9 Progresa de la instalacidn del paguets

[ lnstalacion cornpletada] |

6 Progreso total de la instalacidn:
212 |

€ @ )f @Siguieme)f @Sahr)

e Cuando el proceso finaliza, el botén “Siguiente” se habilita, pulse el boton y se

mostrara la siguiente ventana.

& IzPack - Instalacién de gvSIG_1.0 piloto 3D

& GENERALITAT VALENCIANA

\ CONSELLERIA D' INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

{Hecha can [zPack - hitp:ihww izfarge. comiy

V

6 ilnstalacion completada con éxito!

&9 Se ha puesto un programa de desinstalacidn en
CMArchivos de programatgvSIG_1.0.2_3d_jre1.5Wninstaller

{ €3 Hecho )
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3.3.2 Instalacion del piloto 3D para gvSIG en MacOS X

Copie localmente y descomprima el fichero .zip situado en Instaladores\Mac\piloto3d.

3

gvsIG_pilot_.3D_01_2
3_gv5IG=...905=-mac

A continuacién ejecute el instalador de la Extension 3D.

&

qvsIG_ pilot_3D_01_2
3_gvsIG=.. . 905-mac

El instalador le preguntard para que confirme que la aplicacion gvSIG no esta
ejecutandose en ese momento.

Par favor, cierre gvSIG antes de
continuar la instalacién.

-

En el siguiente paso busque donde ha dejado instalada la aplicacion gvSIG. Lo normal es
que se encuentre en la carpeta de Aplicaciones del sistema.

enero 2008 Pagina 28 de 98



gvSIG — Manual de usuario piloto de 3D

o L B ) Seleccione un archivo

Por favar, seleccione gvsiG

¢ |4 Aplicaciones

4l =
L :
@ Red % ComicBookLover &
=t Macintosh HD @ Conexidn a Internet |
@ Dashboard
{§ Escritorio ! D'C_llonaw
[ eclipse b
ﬂ} rgakan @& Firefox

/-« Aplicaciones " & GarageBand

4 gvSIG 1...instalador
Pﬂ Documentos W " ki

& ical Nomb SIG
e L ombre gv
fisy Peliculas € IChat e ?.0.2

) % build

é Misica ng‘u’D v 905
iMovie HD E i
B Imégenes il autoins I
Carpetanueva R S { Cancelar - (" Seleccionar -

]

El tiempo de instalacién es bastante largo. Al finalizar le mostrara un mensaje indicando
que se ha finalizado correctamente la instalacién.

Instalacion de la extension 3D
completada
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4 Tutorial

4.1 Introduccion

En este tutorial se va realizar un recorrido paso a paso por las funcionalidades principales
de la extension 3D. Los pasos a seguir son ya conocidos en la mayoria de los casos, ya
que se ha mantenido el mismo interfaz de usuario que en gvSIG. Las Unicas diferencias
son aquellas exclusivamente dependientes de una vista 3D.

Se comenzard creando nuevos documentos de tipo vista 3D y también vista 2D (la
clasica), para posteriormente visualizar diferentes tipos de capas y manejar las
herramientas de navegacion. Hacia el final del tutorial se haran uso de otras herramientas
ya conocidas que se han adaptado para su funcionamiento en la vista 3D.

4.2 Creacion de nuevos documentos

Para poder realizar el tutorial con comodidad vamos a crear tres nuevos documentos, uno
del tipo Vista y dos del nuevo tipo Vista 3D.

En el Gestor de Proyectos, seleccione el tipo de documento “Vista 3D” y pulse el botén
“Nuevo”.
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Gestor, de proyectos =]

rTipos de documentos

O = ¥

Vista 3D Vista Tabla Mapa

1]
rVista 3D

~Propiedades de la sesion

Nombre de |a sesign: 5in titulo
Guardado en:
Fecha de creacidn: 12-ene-2007

Fropiedades

A continuacién se muestra una ventana de propiedades para la Vista 3D. Introduzca como
nombre “Vista 3D Esférica”, el propietario y mantenga el resto de valores por defecto. Note
que el tipo sera “Esférica”. Pulse el boton “Aceptar”.

Propiedadestde | avistar 3y

Mombre: |‘u‘ista 30 - Esférica |
Fecha de creacion: |2,f04,f0? 12:06 |
Fropietario: |pr0pietario |
Seleccione tipo: (») Esferical_) Plana

Comentarios:
YWista 20 esférica para el tutorial del piloto 3D

Exageracian wertical: | 5.0|

Color de fondo -:

’ Areptar l Cancelar l
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Pulse otra vez el boton “Nuevo” en el Gestor de Proyectos para crear una nueva Vista 3D.
En este caso seleccione el tipo de vista “Plana” e introduzca como nombre de la vista
“Vista 3D Plana”. Acepte las propiedades de la segunda vista.

T Propied adestd et S J}-J!il—:ib_@

Momkbre:
Fecha de creacion:
Fropietario;

Seleccione tipo:
Comentarios:

|‘u’ista 2D - Plana |

|2;04;0? 12:06 |

|prnpietarin |

() Esferical®) Plana

Wista 20 plana para el tutorial del piloto 20

Exageracion wertical:

Color de fondo

| 5.0|

Aceptar | Cancelar |

En el Gestor de Proyectos deberan aparecer ahora los nombres de ambas vistas 3D.

Finalmente, pulse el tipo de documento “Vista” y cree una vista normal (2D) pulsando el
botén “Nuevo”. El tipo de documento Vista se comporta exactamente igual que en la

version 1.0 de gvSIG.

4.3 Cargar Capa de Imagen (Vista 3D — Esférica)

Comenzaremos a trabajar con la Vista 3D Esférica. Para abrirla, haga doble click sobre el
nombre de la vista en el Gestor de Proyecto, o seleccionela y pulse el botén “Abrir”.

Aparecerd la siguiente ventana:

enero 2008
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[ Titulo =)

LONG 0D DO 00O'W LAT ODOO OO0 E

La ventana de la vista 3D es similar a la de la vista 2D. Posee una tabla de contenidos
idéntica, y en el area donde en 2D se dibujan los datos se muestra aqui el elipsoide
planetario. Al igual que en las vistas normales, la barra de herramientas contendra ahora
botones para trabajar con la vista 3D.

zEoeas@oxmm=E * b

Seleccione la herramienta “Afadir Capa”.
=1

La ventana de anadir capa que aparece es la normal de gvSIG. Seleccione la pestana
WMS, y el servidor http://onearth.jpl.nasa.gov/wms.cgi. A continuacion pulse el boton
“Conectar”.

Cuando se establezca la conexion, escoja las siguientes propiedades:

e Nombre de la capa: Escriba “Capa Base”.
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e Capas Raster: Seleccione “Blue Marble, Global MODIS derived image”.
e Formatos: Utilize “image/png”.
e SRS: Escoja “EPSG: 4326” siempre para la vista esférica.

Tras aceptar las opciones, el resultado sera el siguiente:

- # It o @N

. 3 Capa Base

LONG DD DO OO W LAT DDOO OO0 E

En caso de que el servidor WMS seleccionado no funcione, se puede cargar la misma
informacion como una capa raster desde el fichero “DatosTutorial3D/top_nasamap.ecw”.
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4.4 Controles de Movimiento

En este apartado veremos como usar los controles de movimiento especificos de la vista
3D, tanto en el tipo esférico como plano. Las herramientas son (en este orden) Desplazar,
Zoom y Abatir/Rotar. También tenemos la opciones de mantener el Norte Arriba y realizar
un Zoom Completo.

XYY 17)

4.4.1 Desplazar

Pulse el icono E para seleccionar la herramienta “Desplazar”.
Con el ratén dentro de la vista 3D esférica pulse el botén primario del ratén y desplacese.

Por ejemplo, utilize esta herramienta para centrar a Espana en la vista.

4 Vista 3D EWVISta 30 = ESfenica =
...... {H Capa WMS

LONG D114 325 LAT 411728 E
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4.4.2 Mantener Norte Arriba

Pulse el icono E para activar la opcién “Mantener Norte Arriba”. El icono cambiara para
mostrar que la opcidn esta activada.

Si ahora sigue desplazando la vista vera que el planeta se orienta siempre con el Polo
Norte en la parte superior.

Pulse de nuevo el icono para desactivar la opcion (la linea roja volvera a aparecer).

4.4.3 Zoom

Pulse el icono @ para seleccionar la herramienta “Zoom”.
Con el ratén dentro de la vista pulse el botdn primario y desplace el ratéon hacia abajo.

Por ejemplo, haga zoom hasta dejar dentro de la vista la Peninsula Ibérica, como se
muestra a continuacion.

LONG 03 168 185 LAT
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4.4.4 Abatir y Rotar
&

Pulse el icono ™ para seleccionar la herramienta “Abatir y Rotar”.

Con el raton dentro de la vista 3D esférica, pulse el botén primario y desplace el ratdén
hacia arriba y luego a derecha o izquierda.

Notara que la posicion vertical del raton controla la inclinacion (abatir) y la posicidén
horizontal controla el giro alrededor del punto central (azimut).

Si se tiene la opcidén “Mantener Norte Arriba” activada, no se podra cambiar el azimut
(girar). En ese caso, desactive la opcion.

Gire la vista hasta conseguir una imagen similar a la figura:

o Vista SD T Wista 5D - Esferica (23]
...... &) Capa WMS

4]

4.4.5 Navegacion combinada (por defecto)

Pulse el icono para utilizar la navegacion combinada.

Con esta herramienta activa puede simular al mismo tiempo las tres herramientas de
navegacion descritas anteriormente, segun el botdn del ratén que utilice.
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e Boton izquierdo: como la herramienta “Desplazar”.
e Botdn derecho: como la herramienta “Zoom”.

e Botdn dentral (o botones izquierdo y derecho a la vez): como la herramienta “Abatir
y Rotar”.

4.4.6 Zoom Completo

Pulse el icono Q para hacer un zoom completo a todas las capas de la vista 3D.

Esta opcion permite volver a ver el conjunto de los datos desde cualquier posicion. En el
caso de la vista 3D esférica, si los datos ocupan una gran parte del globo, se vera el
planeta completo.

e Tituio =

v| % Capa Base

LONG 0D 00 00 W LAT 0000 00 E
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4.5 Cargar Capa de Elevacién (Vista 3D — Esférica)

En este apartado cargaremos la capa de elevacion que se va a visualizar en la vista 3D.
Pulse el icono “Anadir capa” y seleccione la pestaiia WCS con las siguiente propiedades:

e Servidor: http://maps.gdal.org/cqgi-bin/mapserv_dem.
e Cobertura: Escoja la unica capa “SRTM 30 Plus DEM”
e Formato: Seleccione “GEOTIFF_INT16”

e CRS: Utilice “EPSG:4326”, como siempre para la vista esférica

Si el servidor WCS mencionado no funcionara, se puede cargar la capa raster de
elevacion que adjuntamos “DatosTutorial3D/spain_wgs84.tif”, aunque esta cubre
solamente parte del Norte de Espana.

Una vez aceptadas las opciones para anadir la capa, se mostrara el siguiente dialogo:

? ;Desea usar esta capa como elevacidn (3ifMo)?

Pulse “Si”. Utilice las herramientas de desplazamiento y zoom (o la de navegacion
combinada) para desplazar la vista hasta una zona elevada, por ejemplo los Pirineos, tal y
como indica la figura:

w| B 5RTH
| @ Capay

]
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Utilice ahora la herramienta de “Abatir y rotar” para inclinar la vista.

LONGO0 IZES6 W AT 42 23 46'E

Se puede apreciar el relieve en la zona de los Pirineos. Para verlo mejor puede poner
invisible la capa de imagen (Capa Base).

<

LONG 00 3311 O LAT 4228 52 ?’
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La capa de elevacion también pueden ponerse invisibles, al igual que las otras capas.

Ponga de nuevo visible la “Capa Base” y desactive la capa de elevacion “STRM 30”.
Observara que desaparece el relieve del terreno sobre el elipsoide.

i
-] / SRTM 30 Plus
- (9 Capa Base

NE »

Al trabajar con capas de elevacidén en 3D es interesante cambiar la exageracion vertical
con la que se muestra la informacion del relieve.

Para ello ponga visibles las dos capas y seleccione dentro del menu “Vista” la opcién
“Propiedades” para abrir el didlogo de propiedades de la Vista 3D.

En el campo de “Exageracion vertical” cambie el valor por defecto (5.0) por 2.5, Al cabo
de un tiempo observara como las elevaciones se reducen a la mitad
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|"
- M SRTM 30 Plus C
- ($ Capa Base

4.6 Cargar Capa WMS con Transparencia (Vista 3D — Esférica)

A continuacién cargaremos una capa de un servicio WMS con transparencia. Veremos la
capacidad que tiene la vista 3D para visualizar datos vectoriales previamente rasterizados
por un servicio remoto.

Seleccione la herramienta para “Ahadir capa” y escoja la pestafna WMS.
Utilice el servidor http://www.idee.es/wms/IDEE-Base/IDEE-Base

Seleccione todas las capas, como se muestra en la figura:
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.3
| Anadir capd =
Archivo " WMS | WCS | WFS ',
Informacion  Capas "! Estilos ', Dirnensiones ' Formatas ',

rMombre de la capa
(Capa WMS

Seleccionar capas raster
+-- Sistemas de coordenadas de referencia
----- [ Redes de transporte

----- [ Hidrografia

----- [ Unidades administrativas

B Relieve

| ¥

O
—
[m}
[w}
vl
i
)
w
o]
i)
]
vi)
w
1

Todas las capas

=]

[ Canservar estructura de capas

[[] Mastrar nombres de capas [ Afiadir ][ Qitar

Tipo de zervidor: WMS L1.0 ’ Anterior J [ Siguiente J

[ Areptar ” Cancelar J

A continuacién, seleccione el estilo Transparente:
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- Anadir capd =
Archivo " WMS | WCS | WS

Informmacidn ', Capas * Estilos | Dimensiones | Farmatos |

= Capas seleccionadas

=22 Todas las Capas

""" () Semitransparente
""" (@) Transparente

""" () Sambreada

""" () Sambreadaz

""" () Transparente para artafoto

Tipo de servidor: WMS 110 [ Anterior J [ Siguiente J

[ Areptar H CancelarJ

R -

Y en la pestana de formatos escoja:
e image/png.
e SRS: EPSG: 4326.

La siguiente imagen muestra el resultado. Puede observarse como los datos vectoriales
rasterizados siguen el relieve del terreno
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..[v] M SRTM 30 P|
& Capa WMz =
|

€

LONG 00 4383900 AT 421428 5

4.7 Cargar Capa Raster (Vista 3D — Plana)

En este apartado vamos a trabajar con la Vista 3D Plana. Al abrir esta vista veremos la
siguiente imagen:

En lugar del elipsoide terrestre de la vista esférica, se puede ver un plano similar al de la
vista 2D, pero limitado a la extension de la proyeccién.

Cargue una capa de imagen desde el fichero “DatosTutorial3D/valencia2002.ecw”.
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La vista hara zoom automaticamente a la capa.

-] [l valenciaz 002,

[»]

# TAT0i7.EEBY 43713830

La vista plana se puede controlar mediante las herramientas de navegacion de la misma
forma que la esférica.

Por ejemplo, se puede girar y abatir para observar los datos desde diferentes
perspectivas, como las que se muestran a continuacion:

Vista 3D Vista 3D = Plana

Ml valenciazoo2.:

Vista 30 Vista 3D - Plana

...... Ml vatenciazoo2.

Posteriormente, al igual que en la vista 2D, puede utilizarse la opcién de “Zoom a la capa”
(en el menu de contexto de la capa) para volver a ver la extensidon completa de los datos,
sea en una vista plana o en una esférica.

I e——————————————————————————————————————————————————————————
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4.8 Cargar Capa Vectorial (Vista 3D — Plana)

En este apartado trabajaremos con capas de datos vectoriales (features). La vista 3D
permite visualizar este tipo de datos de dos formas diferentes.

Por un lado, los datos vectoriales pueden rasterizarse para visualizarse como imagenes
pegadas sobre el terreno.

Por otro lado, los datos pueden visualizarse como objetos en 3D, de forma que los textos,
lineas o poligonos son independientes del terreno.

Cargue en la Vista 3D Plana, que contiene la imagen de Valencia cargada anteriormente,
la capa de tipo shape que se encuentra en “DatosTutorial3D/fondo.shp”.

Aparecera el siguiente dialogo:

m Propiedadesidelaicapeas B

» Rasterizar la capa.

_ltilizar walor £ asociado a la capa.
Altura en metros:

|10000 |

Acepte la opcién por defecto para rasterizar los datos. El resultado se muestra a
continuacion:

-] M fondo.shp

. Wl valenciazooz e

[»]

4

=

# TEBE05.2BY 43711740
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Segun la complejidad de los datos, la rasterizacién de estos puede llevar un tiempo, y la
visualizacion se realizara con refinamientos progresivos del nivel de detalle.

Para cambiar la leyenda de la capa, utilice (al igual que en la vista 2D) la opcién de
“Propiedades” en el menu de contexto de la capa.

Seleccione la pestafa de simbologia, escoja la opcién “Valores Unicos” y seleccione como
campo de clasificacién “MANZANAS”. Finalmente pulse el botén “Anadir todos”.

] Propiedades de [a capa =

General ' Simbologia |

Lewenda: |fondo.shp (alores Anicos) v|

Dado un campo de atributos, Muestra (o5 elementos de la capa usando un simbolo £

) Simbala dnico -
ar cada wvalor Unico.

() %alores Onicos

() Interalos Campo de clasificacidn |MANZANAS v| Resto de wvalores
) Etiguetados

Sirbalo | Walor | Etigueta
[ Default Default

I M

N - 5

| Afiadir todos | | Afiadir | | Quitar tados | | CQuitar |

Arceptar | | Aplicar | | Cuardar leyenda. | | Fecuperar levenda. . | | Cerrar

El resultado es el siguiente:
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Vista 3D @ Vista 3D - Plana

= &

B Deraul

A T2T0IT.EEAE Y 4371383.0

El siguiente paso es cargar otra capa vectorial, que esta vez vamos a visualizar como
objetos 3D.

Cargue la capa “DatosTutorial3D/mercados.shp” y seleccione las siguientes opciones en
el didlogo de propiedades para vectores:

_|IRasterizar la capa.

_tilizar walor £ asociado a la capa.
Altura en metros:

100] |

El resultado se muestra a continuacion:
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= Vista 30 & Vista 30 - Plana Pt

Si hace zoom y abate la vista podra ver como los puntos correspondientes a los mercados
flotan a la altura indicada sobre el terreno.

En el caso de disponer de datos con coordenadas Z puede utilizarse la opcién
correspondiente en el dialogo de propiedades vectoriales para utilizar estos valores Z
como alturas.

4.9 Visualizar Etiquetas 3D (Vista 3D — Plana)

Lo siguiente que vamos a hacer es visualizar en 3D las etiquetas de una capa vectorial.

Active la capa “mercados.shp” y a continuaciéon abra las propiedades de simbologia la
capa.

Habilite el etiquetado y seleccione como campo de etiquetado “NMERCADQ?”, fijando la
altura del texto en 20 pixeles.

I e
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General ' Simhologia |

‘ Levenda: [mercadns.shp Simbolo Unico)

D)

[ Leyenda par defecta

() Simbala tnica

[ %alores dnicos

Permite etiquetar los elementos del mapa con el walor de un determinado campo.

) Intervalas
() Etiguetados

Hahilitar etiguetado

Campo de etiguetado

[NM ERCADD

Campo de rotacidn

Color del texta:

[

-

() Campo de altura de texto;

[

[ Dibujar sdla el texta

() Altura fija de texto:

(2) En pixels

() En metras

Aplicar

/

[ Aceptar H

Cuardar lesenda. ..

H Recuperar lesenda. .. H

Cerrar ]

Una vez aceptados estos cambios, realice un zoom a la capa “mercados.shp”. El

resultado se muestra a continuacion.

; A mercados.sh|

fondo.shp

alencial980

Benicalan

Casfilla

Mossen Sorell
Rojﬁﬁﬂﬁt-{n{hda

derysalen

Jabus

Spnal

Benimaclet

olgn - Algitas

Cal

Gra
Russﬁl{gn!edivete /

Fonteta

Al no estar rasterizada esta capa, las etiquetas se visualizan como objetos 3D, al igual
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que los puntos.

Si gira la vista, el texto permanecera orientado hacia el punto de vista, permitiendo leer la
informacién desde cualquier angulo.

A Vista 3D : Vista 3D - Plana
= M mercadus.s

I = Default [

cAE e Benimamet

Benicalap

Mossen .5DrE|| Spnol
|E?ﬂélr:lill:lnl:l:al

Las capas vectoriales rasterizadas también pueden etiquetarse (consulte el Manual de
Referencia).

410 Cambiar Transparencia de una Capa (Vista 3D — Plana)

Una de las ventajas del entorno 3D es que permite hacer ciertas operaciones de
visualizacion mucho mas deprisa que en 2D. Un ejemplo es el manejo interactivo de la
transparencia de una capa.

Ponga invisibles las capas “mercados.shp” y “fondo.shp”, y a continuacion cargue la capa
“DatosTutorial3D/valencia1980.ecw”.

Reordene las capas en el TOC para que la capa “valencia1980” esté encima de la capa
“valencia2002”. Seleccione la capa “valencia1980.ecw”.

Haga zoom a un area caracteristica de Valencia, por ejemplo la zona del puerto.
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S|

<

Pulse el icono de la herramienta de transparencia interactiva U— Se mostrara el

siguiente dialogo:

m Iransparencia dela capa %)

Transparente Qpaco

Cerrar

En el didlogo se permite cambiar directamente la transparencia de la capa seleccionada.
Al mover la barra de desplazamiento, el resultado sera inmediatamente visible.

Se muestran a continuacion algunas imagenes de ejemplo: la primera con la capa
completamente opaca, la segunda con una transparencia media y la tercera

completamente transparente.

De esta manera pueden detectarse facilmente diferencias entre capas de imagen o

vectores rasterizados, incluyendo las obtenidas de servicios remotos.

4.11 Copiar capas entre Vistas

El siguiente paso es copiar capas desde la Vista 3D Plana a la Vista 2D, que habiamos

creado al principio.

Seleccione todas las capas de la Vista 3D Plana, y utilice la opcién “Copiar” en el menu de

contexto.
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Cambio calor ¥
Cambio de nombre : Torrefield ;

e

Propiedades o
Beriicalap

Spnot

Eliminar capa Malvar,
Mossen. Sarell
Recargar

Ro'_ ida
Ver errares . O?Dﬂ Algiros

Jerisalen

.- I LE
Zoom a la capa Benimaclet™ "3

Cabanys
Agrupar capas stilla :

y Gralis
Colocar delante Jesus Russﬁfﬁleolwete

s

Cortar

Nazaret

Pegar

TOC.

Vst VistalZLy

Copiar

Cortar

Como resultado vera en la vista 2D una imagen muy similar a la que tenia en la Vista 3D
Plana y podra trabajar con las capas como lo haria normalmente.

I e
enero 2008 Pagina 54 de 98



gvSIG — Manual de usuario piloto de 3D

=¥ M mercados.sh =

. m [Default E"_I'IIITTE.I'}‘H_
=¥ M fondo.shp %

I Default

¥ [l valencialago)

v Il valenciazooz
TEEE | ¥

-::ia;;til‘l:a

Jesis

Jerusalen
Rillss

] Vista : Vista 2D =

[

412 Busqueda de Toponimos

Para demostrar el nivel de integracion de la extensién 3D con gvSIG, lo siguiente es hacer
una busqueda mediante la busqueda de toponimos en un servicio de Nomenclator.

Seleccione la Vista 3D Esférica y pulse el icono “Localizar por Nomenclator”.

Conéctese al servidor http://middleware.alexandria.ucsb.edu:8080/gaz/adlgaz/dispatch tal

y como se muestra en la imagen siguiente:

| Tocalizar por Nomenclator

Introduzca la direccidn donde se encuentra el servidor de nomenclator

|http:Umiddleware.alexandria.ucsb.edu:BOBOJQaZIadIgaZIdispatch

M

Respuesta del servidor

rProtocolos
() WFS-G
() WFS

(=) ADL

() IDEC/S0AR

i

data. html.

ADL Gazetteer Collection-level Metadata: http: ffcollections. alexandria.ucsh edu/adl_gazetteer/meta

Conectar H Buscar |[ Cerrar
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En el dialogo de busqueda, ponga el nombre “Albufera” y pulse el botén “Buscar”.

Una vez mostrada la lista de lugares candidatos, seleccione “Valencia, Albufera de —
Spain” y pulse el boton “Localizar”. El resultado se muestra en la figura siguiente:

Puede, a continuacién, navegar por la vista para acercarse al lugar encontrado.

413 Busqueda por Catalogo

Al igual que en la Vista 2D, también en la Vista 3D podemos buscar informacion en un
catalogo remoto de metadatos y, si el servidor nos proporciona esa posibilidad, afadir
capas de datos a la vista.

Para probar esta funcionalidad, abra la Vista 3D Plana.

A continuacién, seleccione la herramienta “Busqueda de geodatos” y conéctese al
servidor “mapas.euitto.upv.es:2100” con el protocolo Z39.50, como se muestra en la
siguiente figura.
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S|

Introduzea la direccion donde se encuentra el servidor de catalogo

|mapas.euittn.upm.es:2 100|

Hombre de la base de datos

Resouesta del servdor

Wersidn:

[ Conectar ” Buscar ” Cerrar ]

Una vez conectado, despliegue el menu de busqueda avanzada, en el campo “Resumen”

introduzca “carta nautica” y pulse el boton “Buscar”.

BUSqUEdd e ENg EOd atos | mapas el Lot pPImreEST

senice
[data v]
Titulo
| | [ Restringir el area de bisgueda |
Concordancia rCoordenadas
(3) Frase exarta rSuperiores
() Cualguier palabra L | | LY | |
(") Tadas las palabras
rInferiores
Fesumen
|car‘ta nautica | B | | (IR | |
Palabras clawve [comiene v]

- rFecha de Gltima actualizacidn
categoria

Escalar Hasta l:l

[cualquiera v]

Proveedaor

Buscar ” Cancelar l ’ Anterior ” Cerrar

En el didlogo de resultados, pulse el boton “Anadir capa”, de manera que podamos utilizar

el primer registro encontrado por la busqueda.
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El

[ ] HESUILaU oS defld busgquedd

Cartografia Mautica del [HM WN: 5034 |, Dominio el
geografico: OcOano Atlantico MNorte, Islas g
Canarias, [5las de Lanzarote v Fuerteventura,
Estrecho de la BEocayrna De: 01701713963

Resumen: LA Carta nautica 4 que pertensecen
estos metadatos ha sido explorada opticarments
Corl ura resolucidn de 200 puntos por pulgada
ha sido georreferenciada utilizando almenos 4
puntos de control ¥ se encuentra alimacenada de
forma digital en un achivo con formato
JPEGZ2000, que incluve la informacion necesaria
para poder interpretar y gestionar la
referenciacion espacial

Propdsito: No exite un pliego de condiciones
tecnicas que defina extrictamente el producto.

-

[ Descripcian J[ Afiadir Capa H Cerrar J

Para anadir la capa, pulse el botén “Mapa”, que mostrara el didlogo de propiedades para
una capa WMS.

Hecursos Disponibles

Tipo | Enlace | Wer
OCCmmME-1. 1. 1-http-get-map  http: Jjmapas. editto.upm.esfo... | Mapa

| Cerrar |

., -

Compruebe que los valores de proyeccién de la capa son los correctos (EPSG:23030) y
pulse “Aceptar”. El resultado se muestra a continuacion.
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- Vista S aVista S = Plana =1
&[] & 5034
|:|,r" frercados. shi
...|:| A fonda.shp , =
|:| Bl valencialago e i =
Bl valenciazoo2.

. .&“"I

,ﬂﬂf’\?‘ Pl
P~ O ..‘u L\J/

# TZ72BE187TB Y 4371344.0

414 Gestor de Encuadres

La herramienta de gestion de encuadres que provee gvSIG ha sido extendida para su uso
en la extension 3D, de manera que se pueden guardar diferentes vistas y recuperarse
posteriormente.

En la Vista 3D Plana, haga zoom a la terminal de contenedores del puerto de Valencia.

Abra el Gestor de Encuadres pulsando el icono en la barra de herramientas o utilizando el
menu “Vista/Navegacion/Encuadre”.

En el Gestor de Encuadres, introduzca el nombre para la vista actual, por ejemplo,
“Terminal de Contenedores”. Pulse el botén “Guardar”.

Incline la vista e introduzca un nuevo nombre en el Gestor de Encuadres, por ejemplo
“Terminal de Contenedores — Abatida”.
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| Encuadre X
rGuardar el zoom
Mombre gue se le dara al zoam: |Terminal de Contenedores - Abatida |
Cuardar
rRecuperar y eliminar otros Zooms

Terminal de Contenedores
Terminal de Contenedores - Abatida

Selecciunarl Eliminar J

Haga zoom a la capa “Valencia2002.ecw”.

Una vez guardadas las vistas, es posible recuperarlas en cualquier momento
seleccionando el encuadre deseado en la lista del Gestor y pulsando el botdn
“Seleccionar”.

Vista 3D vistaghi = Plana
5 8 .
A mercados.shp ¥ ey ‘."
A fondo.shp

WisTa S ST ST =P are
4 Ml alencial9E0 acw

w1 /A mercados.sh|
Ml alencia2 002 acw

[] A fondo.shp
B valencialoaso.

—
enero 2008
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415 Persistencia del Proyecto

La extension 3D utiliza el mecanismo de extensibilidad de documentos de gvSIG, por lo
que la Vista 3D puede persistirse dentro del proyecto como los demas documentos, en
combinacién con el resto de informacion almacenada por gvSIG.

Utilice el menu “Archivo/Guardar Proyecto” para salvar el proyecto con el nombre
“TutorialPiloto3D.gvp”.

Cierre gvSIG y vuelva a ejecutarlo.
Utilice el menu “Archivo/Cargar Proyecto” para recuperar el proyecto salvado.

Observara que las vistas del proyecto volveran a aparecer con las capas y los encuadres
que tenian al salvarse el proyecto. Los encuadres definidos en el Gestor de Encuadres
también podran recuperarse.
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5 Manual de Referencia

5.1 Introduccion

En esta seccién de la documentacion se realiza una descripciéon exhaustiva y sistematica
de las funcionalidades afnadidas por la extension del piloto 3D a la aplicacion gvSIG. Se
listaran primero estas funcionalidades y a continuacién se describira su funcionamiento.
5.1.1 Resumen de funcionalidades

Se puede agrupar la funcionalidad del piloto 3D en dos grandes grupos: por un lado
elementos nuevos que se han anadido al interfaz de usuario de gvSIG y por otro lado
elementos que ya estaban presentes en gvSIG pero se han adaptado para que funcionen
en la extension 3D de forma transparente al usuario.

5.1.1.1 Elementos nuevos

e Nuevo tipo de documento, la vista 3D.
e Ventana de propiedades de la vista 3D

e Herramientas de navegacion | CaaF ®|

e Navegacién combinada (incluye los tres controles siguientes)

e Control de desplazamiento o panning
e Control de altitud (zoom)

e Control de azimut e inclinacién (rotacién alrededor de localizacion
central)

e Modo de orientacién (al norte, o libre)
e Zoom completo

e Opciones de menu:

A

e Herramienta de control interactivo de la transparencia

e Opcidn de refrescar capa (en el menu contextual de las capas)
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5.1.1.2 Elementos reutilizados

Estos elementos se mantienen, aunque en bastantes casos se han hecho pequenas
modificaciones en su cddigo para que funcionen tanto en la vista 2D como en la vista 3D
(ver seccion de Arquitectura).

e Gestor de proyecto
e Tabla de Contenidos (TOC) de la vista
e Herramienta para anadir capas

e Opcidén de menu y ventana de propiedades de las capas, incluyendo simbologia

Herramienta y ventana de gestién de encuadres

e Herramienta y ventanas para busqueda de geodatos en servicios de catalogo

Herramienta y ventanas para busqueda de topénimos en servicios de nomenclator

Opciones de menu de la aplicacion

Archivo de proyecto (nuevo, cargar, salvar)
Ver (consola, gestor de proyecto)
Capa
e Borra seleccién
e \Ver tabla de atributos
Ventana (se mantienen las mismas opciones)
Vista
e Adadir capa
e Navegaciéon (ademas de las herramientas descritas arriba):
e Zoom a la seleccion
e Gestor de encuadres
e Propiedades de la vista (3D)

e Menu contextual de las capas:

Cambiar nombre
Cambiar color (para capas vectoriales)
Propiedades

Propiedades raster y de servicios remotos (solo lectura)
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e Zoom ala capa
e Eliminar capa

e Cortar/ copiar / pegar capa

5.2 Trabajando con Vistas 3D

La extensién 3D para gvSIG anade un nuevo tipo de documento llamado Vista 3D. En
muchos aspectos, este nuevo tipo de documento se comporta como las vistas normales.

5.2.1 Crear una vista 3D

En el Gestor de Proyectos de gvSIG puede apreciarse la existencia de un nuevo tipo de
documento llamado Vista 3D que aparece seleccionado por defecto. Todas las opciones
del Gestor de Proyectos pueden aplicarse a este tipo de documento: crear un documento,
abrirlo, renombrarlo, borrarlo y mostrar sus propiedades. Para crear una nueva vista,
simplemente se debe pulsar el boton "Nuevo".

o Gestor de proyectos ol x|

~Tipog de documento:

----------------
: BN
& H o
H |

H

a T |

-
L
E

b

Yista Tabla hapa

y | N

WistaaD

Muewa |
ABIrE |
Fenormtrar |
Earrar |
Propiedades |

~Propiedades de la sesidn

Mombre de la sesidn; - Sin titulo
Guardado en:
Fecha de creacidn:  08-ene-2007

Fropiedares |
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Es posible crear multiples vistas 3D vy trabajar al mismo tiempo con los otros tipos de
documentos de gvSIG: vistas 2D, tablas y mapas.

5.2.2 Propiedades de la vista 3D

La vista 3D se diferencia de la vista normal (2D) en que algunas de sus propiedades
deben especificarse inicialmente y no pueden ser cambiadas mas adelante. Por ello, al
abrir una vista 3D por primera vez (pulsando en el boton "Abrir" del Gestor de Proyectos, o
haciendo doble click en el nombre de la vista) se mostrara la Ventana de Propiedades de
la vista 3D.

x

Nombre: IMi Vista

Fecha de creacion: |1 1/01)07 16:50

Propietario: I"r‘u misme

Seleccione bipo: {* Esferica { Plana
Comentarios:

Exageracion vertical: I 20.0
Color de Fondo - |

Aceptar | Cancelar |

5.2.2.1 Vistas esféricas y planas

En la ventana de propiedades de la vista 3D se especifica si ésta es de tipo esférico o
plano. Esta propiedad se define en el momento de abrir la vista por primera vez y no
puede cambiarse posteriormente. En una vista esférica los datos se visualizan sobre un
elipsoide planetario, mientras que en la vista plana las coordenadas geogréficas se
visualizan sobre el plano XY y la elevacién en el eje Z.
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NOTA: En el piloto la vista plana tiene asignado un sistema de coordenadas fijo (UTM
huso 30). En la versién definitiva el sistema de coordenadas se podra definir por el usuario
en la ventana de propiedades, como en la vista 2D.

5.2.2.2 Exageracion vertical

Otra de las propiedades especificas de la vista 3D es el factor de exageracion vertical. Los
valores de elevacion seran multiplicados por este factor en el momento de realizar la
visualizacion, de manera que se resaltan mas o menos las diferencias en altura. Esta
exageracion vertical afecta tanto a la superficie del terreno como a los posibles objetos
tridimensionales (datos vectoriales no rasterizados).

5.2.2.3 Color de fondo

En el caso de la vista 3D el color de fondo se aplica al fondo del espacio donde se
visualiza el globo planetario o la vista plana. Quizas en el futuro se deberia también
especificar el color base que se debe usar al rasterizar imagenes o datos vectoriales.

5.2.3 Herramientas de navegacion

En el piloto de gvSIG 3D se ofrecen unas herramientas de navegacion sencillas, que en el
sistema definitivo se complementaran con otras herramientas y paneles de control.
Cuando una vista 3D esta activa, las herramientas de navegacion pueden encontrarse en
la barra de herramientas de la aplicacion o en el menu Vista.

1YY Y 1]
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Estas herramientas funcionan de forma equivalente en las vistas esféricas y en las planas.

5.2.3.1 Desplazamiento / panning @

Esta herramienta permite al usuario desplazar el punto de anclaje sobre la superficie del
terreno, o lo que es equivalente, mover la superficie en la vista 3D.

5.2.3.2 Control de altitud / zoom @

Al activar esta herramienta, el usuario puede variar la altitud respecto al punto de anclaje
en la superficie, pinchando el botén izquierdo y arrastrando el ratdén arriba y abajo. Esta
accion es mas 0 menos equivalente al zoom de la vista 2D.

5.2.3.3 Control de azimut e inclinacién (abatir y rotar) &

Cuando se activa esta herramienta, el usuario puede pivotar alrededor del punto de
anclaje sobre la superficie. Los desplazamientos horizontales del ratdn cambian el azimut
(si no esta activado el modo de orientacion al Norte) y los desplazamientos verticales
cambian la inclinacion.
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Inclinacian

5.2.3.4 Navegacion combinada

Cuando se selecciona esta herramienta, que ademas es la herramienta de navegacion
activa por defecto, se pueden combinar los tres comportamientos anteriores, de la
siguiente forma:

e Con el boton izquierdo del ratdén se controla el desplazamiento / panning
e Con el boton del medio se controla el azimuth y la inclinacién
e Con el boton derecho se controla la altitud / zoom

5.2.3.5 Modo de orientacion al norte E

Cuando este modo se activa (desaparece la linea roja en el icono) la vista esta siempre
orientada con el Norte geografico en la parte superior. Eso permite, por ejemplo, que no
cambie la orientacién cuando se realiza un desplazamiento.

5.2.3.6 Zoom completo @

Al pulsar esta herramienta, la vista 3D pasara a mostrar toda la extension de las capas de
datos, como hace la herramienta equivalente de la vista 2D. En la vista esférica, cuando la
extension de los datos sea muy grande se visualizara el globo planetario completo.

5.2.4 Gestion de encuadres E

La herramienta “Gestidn de encuadres” puede encontrarse en la barra de herramientas y
también en el menu Vista. Al activar esta herramienta se abrird el Gestor de Encuadres
que es idéntico al utilizado en las vistas normales.

Utilizando el gestor puede guardarse con un nombre la posicién actual dentro de la vista
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3D y recuperarla mas adelante para aplicarla en la misma vista 3D o en otra definida en el
proyecto. Estos encuadres, sin embargo, se mantienen separados de los que se hayan
guardado para las vistas 2D.

5.2.5 Salvary recuperar vistas 3D

Para salvar el contenido de las vistas 3D no hay mas que utilizar la opcién de menu
Archivo/Guardar Proyecto o la correspondiente herramienta en la barra de herramientas.
Cuando el proyecto se guarda en un fichero .gvp todas las propiedades correspondientes
a las vistas 3D quedan almacenadas en dicho fichero de proyecto. En el proyecto se
guarda también la lista de encuadres definidos para las vistas 3D, que podran utilizarse en
sesiones posteriores.

Para recuperar un proyecto donde se han guardado vistas 3D no hay mas que utilizar el
menu Archivo/Abrir Proyecto o la herramienta correspondiente. Las vistas 3D recuperaran
el estado con el que fueron salvadas, incluyendo las capas y el encuadre.

5.3 Trabajando con capas en 3D

Las capas de informacion son exactamente las mismas en las vistas 3D que en las vistas
normales, y por tanto la forma de trabajar con ellas es practicamente idéntica, con algunas
opciones nuevas a considerar.

5.3.1 Anadir capas

Para anadir capas a una vista 3D se utiliza la misma herramienta “Anadir Capa” que en
las vistas normales. La ventana para seleccionar las capas a anadir es también igual y se
soportan los mismos tipos de fuentes de datos.
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e |

Abaja

Proyeccion actusl:  EPSG:23030 |

Aceptar Cancelar

5.3.1.1 Anadiendo capas raster

Las fuentes de datos que pueden proporcionar informacién de tipo raster son los ficheros
raster y los servicios WMS, WCS y ArcIMS Map Service. Las vistas 3D permiten
representar los datos raster de dos formas: como imagenes (pegadas sobre la superficie
del terreno) y como elevacion (definiendo el relieve del terreno).

El piloto 3D ofrece la opcion de representar un raster como elevacion en los siguientes
casos:

e Para ficheros raster, cuando solamente contienen una banda (la situacién normal
con modelos digitales del terreno o MDTs).

e Para servicios WMS, cuando se escoja el formato TIFF o geoTIFF. En el caso de
desear utilizar el raster como elevacion, se debera escoger un estilo que permita

obtener estos valores, normalmente indicado como "integer", "unsigned int", 6 16 (o
mas) bits por pixel.
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e Para servicios WCS, cuando se escoge el formato GEOTIFF_INT16 y ademas no
existen parametros (bandas) seleccionadas.

En el caso de que sea posible usar el raster como elevacién aparecera el siguiente
dialogo:

opciones decapazp x

@ "iDesea usar eska capa como elevacion (SifMo)?"

En el piloto solamente se aceptara una capa de elevacion en la vista. Si el usuario intenta
afnadir mas de una capa, aparecera el siguiente mensaje:

Informacion sobre capa de elevag x

@ Ya existe una capa de elevacian en la vista,

En el caso de datos raster, representados como imagen o como elevacion, existe una
limitacién respecto a la proyeccion o sistema de referencia que puede utilizarse. Puesto
que por el momento gvSIG no puede realizar reproyeccién de rasters, sera necesario
utilizar datos con el sistema de referencia EPSG:4326 (Geodésicas con datum WGS84)
para la vista esférica (el que internamente utiliza esta vista) y EPSG:23030 (UTM Huso
30) en la vista plana.

5.3.1.2 Anadiendo capas vectoriales

Las fuentes de datos que pueden proporcionar informacién de tipo vectorial son los
ficheros vectoriales (SHP, DWG...), las bases de datos vectoriales y los servicios WFS y
ArcIMS Feature Service.

Las vistas 3D permiten representar los datos vectoriales de dos formas: rasterizados,
como imagenes que se pegan sobre la superficie del terreno, y como objetos en tres
dimensiones. El piloto 3D ofrece al usuario las dos opciones para todas las fuentes de
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datos mencionadas, aunque los resultados con ArcIMS Feature Service no son los
adecuados en su representacién como objetos (ver el apartado de Problemas Conocidos).

Cuando el usuario afiada una capa vectorial aparecera el siguiente dialogo:

B rropiedades de la |

I Ltilizar walor, £ asociado = = CEPE.
fAlbura em metros:

10000

Acepkar |

Como ejemplo, las figuras anteriores de la vista plana y esférica muestran los paises del
mundo y las provincias de Espafia como poligonos rasterizados.

En el caso de que el usuario desactive la opcion de rasterizacién para representar los
datos vectoriales como objetos en 3D, se pueden utilizar los valores de altura
(componente Z) proporcionados por la geometria de los datos. Si se selecciona esta
opcién y la geometria no contiene valores Z, se toma el valor 0. Esto puede dificultar la
visualizacion en 3D, puesto que la superficie del terreno escondera los datos.

Por la razdn anterior, si los datos vectoriales no tienen altura es preferible que el usuario
les asigne un valor de altura en metros mediante el campo de entrada en la parte inferior
del didlogo. En la futura extension 3D de gvSIG se ofreceran diferentes opciones para el
calculo de alturas como propiedades de la capa vectorial, que se podran cambiar en
cualquier momento. Algunas de estas opciones seran colocar los vectores
automaticamente sobre el terreno o calcular su altura mediante atributos.

En el siguiente ejemplo se observan lineas no rasterizadas, cuyos valores de Z se han
tomado de la geometria.
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@ vista 3D : Lineas con 2
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5.3.1.3 Creacion de la caché de visualizacion

Al anadir capas representadas como imagenes o capas de elevacidon se observara que los
datos tardan un cierto tiempo en verse a la maxima resolucién. Esto suceder porque la
extensién 3D crea una representacion multiresolucion de la capa en el disco local, que se
utiliza para visualizar de forma répida los datos a diferentes escalas. Actualmente esta
caché de visualizacion se guarda bajo la carpeta gvSIG\.data\cache\Earth dentro del
directorio raiz del usuario.

La primera vez que se visualizan unos datos, o cuando se desplaza la vista a un area o
escala nueva, el proceso de generacion de la caché se ejecuta automaticamente. La
velocidad con la que se crea la caché dependera de la velocidad de acceso a la fuente
(sera mucho mas lenta para servicios remotos) y de la complejidad de los datos (por
ejemplo, de la cantidad de vectores). Una vez la caché se ha creado y nos movamos
dentro de la misma area, la visualizacién sera mas rapida e interactiva. Sin embargo, si se
cambian propiedades de la capa que invaliden la caché existente, ésta tendra que
volverse a crear.

Para facilitar la visualizacién de algunos servicios remotos utilizados en el Tutorial, con el
piloto se instala automaticamente una caché que contiene los niveles de detalle basicos
para explorar los datos.
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5.3.2 Tabla de contenidos

La Tabla de Contenidos (TOC para abreviar) incluida en la vista 3D se comporta
exactamente igual que el TOC de la vista 2D, mostrando las capas anadidas a la vista y
su leyenda.

Al igual que en la vista 2D, se puede utilizar el TOC para cambiar facilmente la visibilidad
de las capas. En el caso de la capa de elevacién, al ponerla no visible desaparecera la
elevacion de la vista dejando una superficie sin relieve.

Otra funcién del TOC es controlar el orden de visualizacion de las capas (cuales se ven
por encima de otras), que se cambia arrastrando las capas arriba o abajo. En la vista 3D
este orden solamente se aplica a las capas de imagen o de vectores rasterizados, pero no
afecta a las capas de objetos 3D o a la capa de elevacién. El siguiente ejemplo muestra
cémo el orden afecta a dos capas con vectores rasterizados pero no tiene efecto sobre la
elevacion.

. Mo _

E||7 A valencia b [ Default

o [ Default v @ Elevacién

- @ i . M cvaoo "

1 | | ¢ | * L ONGOORZ3 30 'S EAT 3952 28 E

5.3.3 EIl menu de contexto de las capas

En el TOC de la vista 3D las capas disponen de un menu de contexto practicamente igual
al de la vista normal, con alguna herramienta adicional. Comentaremos las opciones mas
relevantes.

I e
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5.3.3.1

" Titulo

5 W /A Valencize

— Defm

Cambio de nombre
..... [ & Elevacis

. v‘ .‘! V300 Propiedades

Zoom ala capa

Eliminar capa
Reeargar,

Weremores

Colocar delante

Copiar

4| I Cortar

Fegar

Transparencia

Refrescar Capa

Edicion de propiedades

Utilizando el menu de contexto se puede cambiar el nombre de una capa, su color (en el
caso de una capa vectorial con simbolo Unico) y editar su ventana de propiedades. En el
caso de que se cambien ciertas propiedades, como la leyenda, la caché de visualizacién
de la capa se recalculara, normalmente de forma automatica.

En la figura se muestra la apariencia de una capa de poligonos, utilizada en ejemplos
anteriores, tras cambiar su leyenda a valores Unicos.
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Las propiedades de simbologia se aplican a las capas representadas como imagenes de
la misma manera como se aplicarian en la vista 2D (por ejemplo, con el grosor y estilo de
las lineas).

2/ Vista 3D : Sin Eitulo - 0

fz M vias.shp
s W Default
.. [¥ /™ SRTM 30 Plus DEI

..... I~ @Blue Marble
X

i Propiedades de la capa |

General I
Leyenda: I\rias.shp (Simbala dnica) LI | | I~ Leyenda par defecta
{= Simbolo dnico Musstra todos los elementos de una capa usando el mismo sim =

. bolo -
€ Valores dnicos —

" Intervalos

{” Etiquetados

¥ Linea o |

¥ Tipo de Linea: E VI

Grosor de linea: —J I 5
1] 10 20 30

/ \ Transparencia | '_J— m
\,

Aceptar Aplicar Guardar leyenda. .. Recuperar leyenda. .. Cerrar
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Por otra parte, en el caso de datos vectoriales representados como objetos 3D, la
aplicacion de la simbologia se limita al tamano, de puntos y lineas, y al color de los
simbolos.

' :Vista 3D : Simbologia Vectorial

= ¢ / cities.shp

smEBE
o N L —

2
4
=
&
= 7-7

..... v @ Imagen

5.3.3.1.1 Cacheado de la leyenda

En la caché para las capas vectoriales rasterizadas se guarda también la leyenda en
formato .xml. Cuando la misma fuente de datos vectoriales se anade de nuevo como
capa, se le asigna esta leyenda por defecto, lo que permite reutilizar las imagenes de la
caché. Si la leyenda cambia (ver punto anterior), la caché se vuelve a generar y se salva
el nuevo fichero .xml.

5.3.3.2 Etiquetado

Cuando la capa vectorial es rasterizada, las etiquetas también lo son. Su tamafo y color
sobre la textura vendra dado por las opciones de etiquetado, igual que en la vista 2D.
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Por otra parte, cuando la capa vectorial no esta rasterizada, las etiquetas apareceran
como texto flotante junto a los vectores. Su tamario y color vendra dado por las opciones
de etiquetado, aunque otras opciones (rotacion, fuente) no estan soportadas en el piloto.

@ Vista 3D : Sin titulo - 0

RRmes,.

CAST'LLALAMANTHA .
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5.3.3.3 Transparencia

En el menud de contexto de las capas hay una opcién que permite cambiar la transparencia
de una capa de imagen (o vectores rasterizados) de forma interactiva. Esta opcion puede
también activarse desde la barra de herramientas y desde el menu “Capa’.

Al activarse la herramienta aparece un dialogo con una barra de desplazamiento que
permite cambiar la transparencia de la capa, entre totalmente transparente y totalmente
opaca. Sin embargo, las zonas de la imagen que ya eran transparentes pueden volverse
oscuras cuando la capa deja de ser opaca (ver Problemas Conocidos).

&5 Vista 3D : Ejer
& veta - e
#-| ¥ /¥ countries.shp

A

¢ (& Blus Marble WMS J

Transparente Opacao

Cerrar |

Kl | H

sl i
LONG 00 00 00 0 Nl 10000100 S

Es importante distinguir esta herramienta general de transparencia interactiva (que se
aplica a cualquier capa rasterizada) de la propiedad de opacidad de las capas raster. Son
propiedades independientes y sus valores (al menos en el piloto) permanecen separados.
La transparencia interactiva afecta a la imagen de la capa en la vista 3D y actua sobre los
datos ya cacheados.

5.3.3.4 Propiedades especificas

Las capas de tipo raster y las capas de servicios remotos poseen sus propiedades
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especificas, que aparecen activas en el menu de contexto. En la vista 3D estas opciones
de menu pueden utilizarse para abrir las mismas ventanas de propiedades que aparecen
en las capas de una vista normal.

Sin embargo, los cambios que se efectien en estas propiedades no se reflejaran
automaticamente en la vista, como se comenta en la seccién Problemas conocidos, sino
qgue debera usarse la opcién “Refrescar Capa”.

5.3.3.5 Refrescar capa

Desde el menu de contexto de la capa se puede refrescar manualmente la caché de
visualizacion. Esto puede ser necesario para:

e Reflejar cambios que han sucedido en la fuente (por ejemplo, si ésta ha sido
editada)

e Regenerar una caché que por alguna razén se ha corrompido

e En capas vectoriales rasterizadas que se han cargado desde un fichero de
proyecto, generar la caché de visualizacion con la leyenda almacenada en el
proyecto en lugar de la leyenda almacenada en la caché (que puede haber
cambiado desde que se salv) el proyecto)

e Forzar un refresco visual de la capa que no suceda automaticamente, como en el
caso comentado de las propiedades especificas de raster y servicios remotos

5.3.3.6 Zoom a la capa

Este comando funciona igual que en la vista normal. La vista 3D cambiara para mostrar
toda la extension de la capa. En la vista esférica, para capas muy extensas se mostrara el
globo planetario completo.

5.3.3.7 Copiar, cortar y pegar capas

Con el menu de contexto se pueden también cortar o copiar capas de una vista 3D para
pegarlas en otra vista normal o vista 3D. A la inversa, también se pueden cortar o copiar
capas de una vista normal para pegarlas en la vista 3D.

Cuando se pega una capa desde una vista 2D a la 3D, el usuario tendra la posibilidad de
escoger las mismas opciones (elevacion o imagen, rasterizacion de vectores) que si
anadiera la capa directamente desde la fuente de datos.
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5.3.4 Trabajando con Tablas

Igual que en las vistas 2D, la herramienta “Ver tabla de atributos” esta disponible para las
capas vectoriales en la barra de herramientas y en el menu “Capa”. Al utilizar esta
herramienta aparecera la tabla de atributos de la capa activa y sera posible realizar todas
las operaciones correspondientes, como ordenar por campos, etc.

Se pueden también seleccionar registros de la tabla de forma manual (en el futuro se
habilitaran las herramientas de Filtro y de seleccion sobre la vista). La herramienta “Zoom
a lo seleccionado” puede utilizarse como en 2D para encontrar rapidamente los registros
seleccionados en la vista. También la herramienta “Borra seleccién” funciona como en la
vista normal.

Sin embargo, al cambiar la seleccién en la tabla se observard que este cambio no se
refleja en la vista 3D (los elementos seleccionados no aparecen con el color de seleccién).
En el caso de una capa rasterizada puede utilizarse la opcion “Refrescar capa” para que
aparezcan Vvisibles los elementos seleccionados, pero si los vectores no estan
rasterizados en el prototipo actual no se identifica la seleccién.

i’ Tabla: Tabla de atributos: espaiia_pi P [[m] S| §57 vista 3D : Sin titulo - 0
OBJECTID AREA PERIMETER P20099_ E---lm

72.0 1486606.30... [6983.20593... [73.0 A o B DeFault

73.0 8.25708904,.. [68891.0279... [74.0

74.0 897087.980... [3753.83074... [75.0

75.0 1,13097716... |673331.734... |76.0 z _’I

76.0 1.37630401... |767028.744... |77.0 —I—I

77.0 1,34869305,.. |[647226.189... [78.0

78.0 1.01498837... |637476.685... |79.0

79.0 1.40431057,.. |[885266.080... (80.0

50.0 1.26384661... |692995.670... |81.0

51.0 8.77066902... [573862.270... [82.0

52.0 1560,62884... |278.177176... |83.0 J

53.0 1627 .40766... |386.972272... |34.0

54.0 214309,387... [2473.54347... [B2.0

55.0 894317.163... [3682,9705707 [B6.0

56.0 757.059610... [333.7559549... |87.0

ﬂj-‘ n sﬁn:‘i?et.ﬁﬁ... 23705, 6665, [RA.N _Plﬂ

3/ 116 Total registros seleccionados.

5.4 Servicios de busqueda remota

Las herramientas de busqueda en catalogo remoto de geodatos y de busqueda de
toponimos han sido activadas y adaptadas para su funcionamiento en las vistas 3D.

5.4.1 Busqueda en catalogo de geodatos

Esta herramienta aparecera cuando se active la vista 3D. Funciona de la misma forma
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qgue en la vista 2D, permitiendo la busqueda por palabras clave, mostrando un panel con
los resultados y permitiendo afiadir la capa si asi esta definido en el catalogo. La siguiente
imagen resume los pasos seguidos hasta anadir una capa remota WMS desde el catalogo
de FAO.

zl
Servicio

Idata LI
Titulo
|undern-:uur\shment I~ Restringir el area de blsqueda ZI

=
Arkerio Resultados: 1 de 5 Siguiente | & Vista 30 : Sin titulo - 0

The Hunger Map - Prevelance of undernourishment in the =
world

Resumen: This map is a visual presentation of the
prevalence of undernourishment in the world in the period

2000/02. Prevalence nf indernmirishment is measired b
the share of & count: i I |
undernourished.

Tipo Enlace Ver
WWW:LINK-1, 0-http--link ow.fao.orgfsofsofifindex_... Pagina Web
Propésito: The stati |w WNLOAD-1.0-http--downl... g stz

(SOFI) reports on g [OGC:WMS-1.1.1-http-get-map Mapa
gual set by the 1996 OGC!WMS-1.1.1-http-get-map MEPa
half the number of ©
the year 2015. FAO Cerrar |
in hunger reduction
S . F = — | LONG 00 DO 00 W LAT 000000 E

Descripcian | Afadr Capa | Cerrar |

De la misma forma pueden anadirse capas WCS y WFS a las que se asignara el sistema
de coordenadas de la vista, siempre que éste sea soportado por el servicio. Nétese que al
anadir una capa WFS se preguntara si quiere rasterizar o no la capa, como sucede
cuando se anade cualquier capa vectorial.

Una mejora afiadida en el piloto 3D es que al pulsar el botén para anadir un servicio WMS
como capa desde la busqueda en catalogo se abrira la ventana de propiedades WMS de
dicho servicio remoto, lo que permite seleccionar propiedades como estilo, formato y
sistema de referencia coordenado. Este Ultimo paso es importante para que la capa se
visualice correctamente en 3D.

5.4.2 Busqueda de toponimos

La herramienta de busqueda de topdonimos también aparece al activarse la vista 3D y
funciona de manera similar a como lo hace en la vista normal. En el caso tridimensional,
al pulsar sobre el boton “Localizar” se anadira a la vista una bandera que senala las
coordenadas del top6nimo buscado, junto con un texto que muestra el nombre.
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{£IVista 3D : Prueba Nomenclator x|
Localizar por Nomenclator [http://r
Mombre
ISEg-:nrbe = Restringir el area de blisqueda ZI
Buscar | Cancelar | Anteriar |
I I omi
OOy d [k DTrEnCia C

Antetior | Resulbados: 1, Pagina 1 de 1 Siguiente |

Segorbe - Spain

i Cerrar | - . T
Localizar | D47 E LAT 395830 S

Una vez utilizada la busqueda de topdnimos, se hara visible en la barra de herramientas
el icono para “Eliminar las busquedas anteriores”. Si se pulsa este icono desaparecera la
bandera indicadora del resultado de la busqueda anterior.
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6 Notas técnicas

6.1 Introduccion

En esta seccién abordaremos algunos aspectos técnicos de la implementacion de la
extension 3D para gvSIG. En primer lugar describiremos la arquitectura de la solucion
propuesta, tanto por la parte integrada como extensién en gvSIG como las librerias que
esta extension utiliza. Posteriormente se detalla una lista de problemas conocidos del
piloto, sus causas y posibles soluciones.

6.2 Arquitectura

Los requerimientos técnicos principales de la extension 3D son, por una parte que se
integre dentro de gvSIG para proporcionar la funcionalidad propia de un SIG, y por otra
parte que se pueda realizar una visualizacion en tres dimensiones de forma eficiente.

La solucién propuesta pasa por crear una extension utilizando el mecanismo genérico de
gvSIG para este propésito, y hacer que esta nueva extension se apoye sobre una libreria
gue proporcione servicios de visualizacidén 3D (libjOSG). En la figura siguiente se describe
la relacién basica entre estos dos componentes.
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Fuentes de
datos

Representacion

( Extension gvsIG Eﬁ[}JIL 3—» Multirresolucion
en disco (caché)

( libjOSG (Java) )

|
Liamadas JMI

Representacion

( IbjOSG (C++) Multirresolucion -
en disco {caché)

(Dpen Scene Graph (05G) )

La extensién 3D para gvSIG se ocupa de la integracién con el modelo de objetos (vistas,
capas) de gvSIG y del interfaz de usuario propio de la extension. Por otro lado, se ocupa
también de acceder a las fuentes de datos de gvSIG para crear una estructura de datos
especifica (caché multiresoluciéon) que almacena en disco. La libreria libjSOG utilizara
esta estructura de datos, cargandola en memoria para realizar la visualizacién en un
componente que soporta aceleracién 3D.

En los apartados siguientes se desarrollara con mas detalle la arquitectura de libjOSG vy
sus componentes, asi como la arquitectura de la extensién 3D de gvSIG.

6.2.1 Arquitectura de libjOSG

LibjOSG esta formada por un conjunto de librerias que permiten la utilizacién y creacién
de graficos 3D en Java. Las librerias que actualmente componen libjOSG son: libjosg-
core, libjosg-viewer, libjosg-planets y libjosg-features.

Las librerias hacen uso de una libreria nativa denominada Open Scene Graph (OSG), que
permite la realizacion de graficos 3D en tiempo real. Open Scene Graph es un grafo de
escena libre de alto rendimiento utilizado en videojuegos, simulacion y aplicaciones
comerciales. OSG provee un framework orientado objetos construido sobre OpenGL,
liberando a los desarrolladores de la implementacion y optimizacidén de gréaficos 3D a bajo
nivel. Entre sus muchas caracteristicas es extensible, permitiendo construir sobre Open
Scene Graph multitud de aplicaciones o nuevas funcionalidades, y también es
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multiplataforma (MacOSX, Windows, Linux, Solaris, IRIX, etc.).

libJOSG
: . libjersg- libjersg- libjersg-
I8 EEREe viewer planets features
Java
tL amadas JKI
C++ . ", .
o libjosg- libjosg- libjesg-
el Viewear planets featuras
OpenSceneGraph
OpenGL

S0 Windows, Linux, Mac, etc.

En el diagrama anterior se describe esquematicamente la arquitectura del sistema de
visualizacion. En su base se encuentra la libreria OpenGL que proporciona funciones de
visualizacion 3D para los principales sistemas operativos (Windows, Linux, Unix, MacOS
entre otros). Sobre esta base se apoya la libreria de software libre Open Scene Graph que
permite manejar escenas de gran complejidad mediante estructuras jerarquicas. Sin
embargo, esta libreria tiene limitaciones para su aplicacién a la visualizacién del entorno
geografico y la estructura especifica de subdivision que se requiere en nuestro caso.
Ademas, OSG esta desarrollada en el lenguaje C++ y no puede utilizarse directamente
desde aplicaciones Java como gvSIG. Por estas razones se han desarrollado una serie de
librerias intermedias (libjOSG), que actuan de puente entre OSG vy la aplicacion cliente en
Java, en este caso gvSIG.

La funciodn principal de libjOSG es proporcionar un objeto grafico que puede insertarse en
una aplicacién Java. Este objeto utiliza OSG para crear una estructura de baldosas que
cubren la parte visible del espacio geografico, subdividiendo las baldosas segun su
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tamarfio y la distancia al punto de observacion. LibjOSG guarda en memoria las baldosas
para cada una de las capas de datos que se estan visualizando, y se encarga de solicitar
nuevas baldosas al cliente cuando son necesarias.

6.2.2 LibjOSG-CORE

La libreria libjosg-core integra los elementos necesarios para la construccién vy
optimizacion del grafo de escena, asi como herramientas matematicas para el manejo de
datos vectoriales. El manejo de estas estructuras es bastante sencillo, simplemente
afadiendo o quitando nodos al grafo podremos construir una escena.

Las clases Autotransform y PositionAttitude Transform son herramientas para crear
transformaciones geométricas sobre Nodos o Grupos, tales como rotaciones
translaciones o escalados.

Vec3 y Vec4 son clases que dan soporte matematico para el tratamiento de vectores de
tres y cuatro dimensiones respectivamente.

LIB]JOSG-CORE |&AMA UMQ

@ Node @ optimizer

Construccion
del Grafo
@ Group

@& AutoTransform @ PositionAttitudeTransform

@ vec3

Herramientas
Matematicas

@ vecs

Pagina 87 de 98



S|

gvSIG — Manual de usuario piloto de 3D d

6.2.3 LibjOSG-VIEWER

La libreria libjosg-viewer crea un visor de grafos de escena de OSG dentro de una
aplicacion Java, mediante un JPanel o un Canvas integrado. Esta libreria utiliza jogl para
crear un contexto de render y se apoya en nuestra libreria nativa josgviewer escrita en
C++. La libreria josgviewer es la que maneja la visualizacion de la escena comunicandose
con nuestra aplicacién Java mediante llamadas JNI.

Esta libreria no so6lo permite visualizar el grafo de escena generado por la libreria libjosg-
planets sino que ademas permite cargar cualquier grafo de escena de OSG.

Mediante la clase ViewerFactory podemos crear un viewer de tipo Canvas o JPanel. Una
instancia de la clase ViewerFactory contiene un OSGViewer que se comunica con nuestra
libreria en C++, permitiendonos modificar las caracteristicas del visor, como por ejemplo el
tipo de manipulador que deseamos.

Ademas de los manipuladores que trae por defecto el visor, la clase
CustomTerrainManipulator, nos ofrece un manipulador al que podemos anadirles diversas
combinaciones de teclado.

La clase Camera ofrece una abstraccion de la camara del visor permitiendo una sencilla
edicidn de sus atributos.

La clase Hit se utiliza para almacenar puntos de interseccidn con el terreno.

Toda la gestion de eventos de teclado y ratébn se maneja dentro de la clase
InputEventListener, asi como la clase RenderEventListener, que maneja los eventos de
renderizado de la escena.
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libjosg-wiswer 1A LML ) 2 viewerFactory 3 Hit

Ej I¥iewer

=

‘9 Carvvasiiewer (5‘ JPanelviewer

@ InputEventlistener G OSEViewer @ FenderEventlistensr

@ CuskomTerraintManipulator G Camera

6.2.4 LibjOSG-PLANETS

La libreria libjosg-planets nos permite crear grafos de escena especificos para planetas
apoyandose en las utilidades que le aporta la libreria libjosg-core. Esta libreria se encarga
basicamente de exportar la fucionalidad de la libreria josgplanets nativa de C++ utilizando
la tecnologia JNI.

Los planetas se crean con la clase Planet indicando el nombre, el tipo (plano o esférico),
el sistema de coordenadas, el radio polar, el radio ecuatorial, la extension y su posicion en
el espacio. Ademas los planetas tienen asociadas capas de texturas y de elevacion
(MDT).

Un planeta se compone de tiles con diferente nivel de detalle, que son basicamente
regiones del planeta que poseen sus propias capas de textura y elevacion. Los tiles son
representados mediante la clase TilePagedLod que pagina automaticamente aquellas
regiones de disco que no se visualizan.

La libreria josgplanets realiza toda la gestiona la generacién de geometria y el paginado,
dejando la gestién de capas de textura y elevacion en el lado de Java. Para ello, cuando
se crea o se destruye un tile en la parte de C++ se genera un TileEvent en Java, que se
gestiona mediante las interfaces de TileCreatedListenery TileDestroyedListener. Ademas
existe también la interface RequestLayerListener que nos permite volver a solicitar capas
tanto de textura como de elevacién para un tile ya creado.
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i
_________ i S
€3 TileListener c] TilePagedLod
@ TileManagerListener G TileEvent

9 TileCreatedListener (1] TileDestrovedListener (1] RequestLaverListener

6.2.5 LibjOSG-FEATURES

La libreria libjosg-features es una libreria de dibujo vectorial capaz de mostrar texto,
puntos, lineas y poligonos. Todo ello de forma tridimensional y de manera que se pueda
integrar como una capa mas de la aplicacion gvSIG.

Las “features” o caracteristicas pueden ser editadas todas de la misma forma excepto el
Texto, que carece de algunos valores geométricos necesarios para su manejo.

Todas las features soportan transparencia y cambios de color, asi como la adiciéon o
sustraccién de vértices a la geometria existente. Las lineas y los puntos permiten
antialiasing.

La libreria esta implementada de manera que nuevas features puedan ser afiadidas sin
modificar la jerarquia de clases.
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libjosgfeatures |Awa LML )
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6.2.6 Extension 3D para gvSIG

Vamos a describir de forma resumida las ideas principales que han guiado la realizacién
de la extensién 3D dentro de gvSIG 3D, desde el punto de vista de la arquitectura.

La figura siguiente muestra un diagrama de clases simplificado donde se observa en
paralelo la representacion interna de las vistas 2D y 3D en gvSIG. A partir del modelo
extensible de documentos definido en gvSIG se ha definido un nuevo tipo de documento
llamado ProjectView3D, que comparte aspectos de su implementacién con la clase
ProjectView a través de una clase base ProjectViewBase. El nuevo tipo de documento
tiene su propia factoria ProjectView3DFactory, que se registra como factoria de
documentos de gvSIG.
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Al compartir la misma clase base, tanto ProjectView como ProjectView3D contienen un
MapContext con una instancia de FLayers. En el caso de la vista 3D, esta instancia es de
una clase derivada llamada FLayers3D, que contiene implementaciones alternativas de
algunos métodos (por ejemplo para anadir o borrar una capa) y ademas actia como
'Listener' de las peticiones de ficheros de caché que efectua el planeta de libjOSG.

Esta solucion utilizando una clase FLayers3D es provisional y no se adapta al rol que
juega FLayers como agrupacion general de capas. Se ha utilizado esta opcién para evitar
cambios mas extensos en el nucleo de gvSIG durante el desarrollo del piloto. Una
solucién definitiva pasaria por crear una clase equivalente a MapContext para 3D, con las
correspondientes abstracciones.
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6.2.6.1 Interfaz de usuario

De manera similar a lo realizado con ProjectView/ProjectView3D, también se ha creado
una clase View3D que comparte aspectos de su implementacion con View (la vista 2D)
mediante una clase BaseView que implementa el interfaz [View entre otros. De esta
manera la gestion de las vistas 3D por Andami se realiza como las de otras ventanas de
gvSIG, y de forma equivalente a las vistas normales.

Al igual que la vista normal, la vista 3D contiene una table de contenidos (clase TOC), un
localizador (MapOverview) y un MapControl que no se utiliza pero se mantiene
provisionalmente para facilitar la integracion con gvSIG.

6.2.6.2 Integracion con libjOSG

La integracion con libjOSG se realiza a través de dos objetos principales. Tanto View3D
como ProjectView3D (por claridad esta ultima relacidn no se muestra en el diagrama)
tienen acceso a un objeto Planet que realiza la gestidon de capas por el lado de libjOSG, y
un objeto que implementa IViewerContainer, actualmente un CanvasViewer creado con el
ViewerFactory de libjOSG. Este segundo objeto es el que contiene la ventana de
visualizacion 3D.

Como se describe en la arquitectura de libjOSG, podemos acceder a otras clases (por
ejemplo, la Camara y los Manipuladores para controlar la vista) a través de los
mencionados objetos Planet y CanvasViewer.

6.2.6.3 Gestion de capas

FLayers3D guarda listas internas de capas agrupadas por tipo de visualizacién (textura,
elevacion, vectores). Se comunica con el objeto Planet para anadir, eliminar y cambiar el
orden y las propiedades de visibilidad de las capas cuando recibe los mensajes
correspondientes.

6.2.6.4 Refresco de capas

FLayers3D también implementa el interfaz LegendListener para recibir eventos de cambio
de leyenda. Cuando se producen estos eventos se realiza el borrado de la caché de
visualizacion para la capa y la invalidacion de la misma en el Planet. Debe notarse que en
algunos casos no existe en gvSIG un sistema de eventos que informe de ciertos cambios
de propiedades de una capa. Para esos casos se ha hecho necesario implementar un
mecanismo de refresco manual de las capas.
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6.2.6.5 Caché de visualizacion

La caché de visualizacion es un conjunto de ficheros estructurados por indices que se
relacionan con el area geografica y el nivel de detalle. Por el momento se ha
implementado esta caché jerarquica para datos de tipo textura (imagenes o vectores
rasterizados) y de tipo elevacion.

El objeto Planet se encarga de enviar peticiones de elementos de caché (tiles o baldosas)
a FLayers3D que implementa el correspondiente interfaz RequestLayerListener. En el
siguiente diagrama de colaboracion se resume el proceso para el caso de tiles de tipo
textura, en el que FlLayers3D utiliza la clase FLayerCacheService para obtener una
imagen dibujada por una capa para el area y nivel de detalle solicitado, y salva esta
imagen en la caché. A continuacion, se informa al Planet de que el tile de textura puede
ser leido desde el fichero para ser visualizado.

requestT exture
j———————— {Planet { _______ -
| |
My '
A !
| |
{FLayers2D ! |
| |
T | |
| ) I I
1 getTilefsFHamea : : fload)
1 =etTexturefile Mame) |
| |
FLayerCacheSemice) | :
4
T |
| |
[=3we) |
| |
bmmm o o fFile  f-——-—--- :

En el caso de datos vectoriales no rasterizados, por el momento se afnaden directamente
como geometrias 3D al planeta, sin necesidad de crear una caché. Para esto se utiliza
VectorCacheService, que utiliza una Strategy especifica para acceder a la geometria y el
simbolo de los vectores. Al recibir éstos, VectorCacheService los anade a un nodo del
grafo de escena creado para cada capa vectorial, utilizando las clases de la libreria
libjOSG-features.
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6.3 Problemas y limitaciones conocidos

Para facilitar la evaluacién del piloto y advertir a los usuarios de algunas limitaciones que
actualmente presenta el sistema, se listan aqui los problemas y limitaciones conocidos
gue no han podido abordarse, en general por su impacto en el nucleo del sistema.

6.3.1 Vectores 3D

Por el momento gvSIG soporta solamente geometrias tipo Punto, Linea y Poligono. Otras
geometrias tridimensionales, como el tipo Multipatch en los ficheros shape, no son
soportados todavia, 1o que no permite visualizar este tipo de datos vectoriales.

Por el momento la Unica opcidén para asignar alturas a vectores no rasterizados que no
tienen coordenada Z es asignarles una altura fija (que se pregunta al usuario). En el futuro
habra otras opciones, incluyendo la de pegar los vectores al terreno automaticamente, que
se controlaran como propiedades especificas de las capas vectoriales.

En el piloto los vectores no rasterizados no se dividen en tiles o niveles de detalle. Esto
quiere decir que si la capa vectorial que se afiade contiene muchos datos, podra tardar
algun tiempo en visualizarse y la interaccion serd mas lenta.

Las capas muy grandes de vectores también causaran problemas si son rasterizadas,
sobre todo si no tienen indice espacial. En el proceso de rasterizacion, cada capa se
dibuja muchas veces, una por tile, lo que puede llevar bastante tiempo.

6.3.2 Proyecciones
La vista plana actualmente utiliza sélo el Sistema de Referencia UTM Huso 30.

Las limitaciones generales de reproyeccion en gvSIG afectan a la extension 3D. Los datos
vectoriales se pueden reproyectar, aunque en el momento de publicar este piloto todavia
se produzcan ciertos errores. En el caso de datos raster, gvSIG no soporta reproyeccion,
por lo que para su uso en 3D estos datos deberan estar en la proyeccion adecuada a la
vista: EPSG:4326 (Geodésicas con datum WGS84) para la vista esférica y EPSG:23030
(UTM Huso 30) en la vista plana.

Otra limitacién comun al resto de gvSIG es que el usuario debe indicar de forma manual el
sistema de referencia de los datos al afiadir las capas.

6.3.3 Propiedades de las capas

La propiedad de 'rango de escalas' no funciona en la vista 3D. Esta propiedad debera
adaptarse en el futuro a las particularidades de la vista 3D, que no tiene una escala
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determinada y donde la decisiébn de hacerse visible o no tendra que tomarse para
diferentes tiles de la capa.

Si se abre un proyecto con una capa WMS o WCS que ya ha sido cacheada, de manera
qgue no se produce la generacion de nuevos tiles, no se podran abrir las propiedades
raster de esta capa. La razon es que en este caso no se ha creado un raster interno, ya
gue la capa se visualiza Unicamente a partir de la caché.

En el piloto los cambios en las propiedades especificas de las capas de servicios remotos
(WMS, WFS, WCS) y capas raster no invalidan automaticamente la capa en la vista 3D,
debido a que gvSIG actualmente no dispone de eventos que estos casos refresquen
capas individuales mas alla del redibujado general de la vista. Para visualizar estos
cambios de propiedades en la vista 3D el usuario debera usar la opcién de 'Refrescar
Capa' en el menu de contexto de la capa.

Un problema visible al aplicar la transparencia interactiva es que las zonas de pixeles
transparentes de la capa se aplican como si fueran de color negro, volviéndose mas
oscuras de que eran antes de aplicar la transparencia. Se trata en este caso de una
limitacién del mecanismo de multitextura de la libreria Open Scene Graph (OSG). Es
posible que esta limitacidn se supere en el futuro, y ademas en el sistema definitivo se
dispondra de otro mecanismo para dibujar capas que no utiliza multitextura.

Otro problema con el didlogo de transparencia interactiva es que puede ser ocultado por
la vista 3D o por otras vistas, no permanece siempre encima. Este comportamiento se
debe al uso de un skin diferente en el piloto 3D (ver mas adelante).

6.3.4 Uso de servicios remotos

Actualmente gvSIG no dispone de un mecanismo para asignar valores por defecto antes
de la ejecucién del wizard que anade una capa de un servicio remoto. Por esta razén el
usuario tiene que seleccionar de forma manual opciones como el sistema de referencia y
el formato de imagen, que en el futuro podrian asignarse automaticamente.

En algunos casos el usuario puede ver desaparecer una capa WMS. Esto sucede porque
gvSIG dispone de un mecanismo para poner la capa invisible cuando se produce un error
en la peticion de una imagen al servidor. En este caso el usuario simplemente puede
volver a poner visible la capa.

En el caso de servicios de tipo ArcIMS Feature Service (FS), la opcion de no rasterizar los
vectores esta disponible, pero no produce resultados correctos en la mayoria de los
casos. La razén es que este tipo de capa utiliza un mecanismo diferente para acceder a
las geometrias y la extensién 3D necesitara crear un caso especial para soportarla
correctamente.
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6.3.5 Seleccion

Como se ha comentado en el manual de referencia, es posible seleccionar registros en la
tabla de una capa vectorial. Sin embargo, la seleccién no se mostrara automaticamente.
En el caso de que la capa sea rasterizada se podra visualizar la seleccion utilizando la
opcién de Refrescar Capa. En el caso de vectores no rasterizados, por el momento no se
visualiza la seleccion.

6.3.6 Opcion de orientacion al Norte

En determinadas circunstancias, cuando se activa la orientacién al Norte, se pueden
producir giros extranos de la vista durante la navegacion. En algunas ocasiones el planeta
puede llegar a desaparecer subitamente, tras lo que habra que realizar un zoom completo
0 zoom a una capa.

6.3.7 Integracion del renderizado 3D con Swing: uso de un nuevo skin

La integracion de la libreria libJOSG (ver apartado de Arquitectura) dentro de gvSIG se ha
realizado mediante el uso de la libreria jogl, que permite la crecidn de contextos de render
acelerados en Java. El problema que aparece es que la creacidén de un contexto de render
va asociado con un componente AWT (GLCanvas) por lo que Swing, que es la libreria de
widgets que utiliza gvSIG, no mezcla bien ambos dibujados, y esto provoca que la
ventana de dibujado 3D aparezca siempre por encima cuando se utiliza libCorePlugin.
Este problema también se presenta en otras librerias de dibujado 3D basadas en
OpenGL, como Java3D. Se han llevado a cabo varios intentos de solucionar el problema:

- Utilizacién de GLJPanel, un componente que ofrece jogl para poder dibujar con Swing
y OpenGL. Sin embargo, este componente realiza un renderizado indirecto a través de
textura y el rendimiento del sistema 3D desciende hasta el punto de volverse imposible
su uso, ademas de aparecer numerosos artefactos visuales en el dibujado.

- Utilizacién de JDialogSkin, un nuevo skin creado a propésito para la extension 3D de
gvSIG, que cambia los JInternalFrame de las ventanas internas gvSIG por JDialog. Al
ser estos dialogos del sistema se evita el problema de que el dibujado 3D aparezca
siempre encima. Sin embargo, el JDialogSkin también tiene una serie de problemas, (i)
no permite maximizar o minimizar las ventanas, y (ii) en algunos dialogos como los de
tipo palette (semimodales) no tiene el mismo comportamiento, ya que pueden
ocultarse detras de otras ventanas.

Para la presentacién del piloto 3D se ha decidido adoptar la ultima solucién, por ser la que
mejor calidad y rendimiento ofrece. La solucidon definitiva seguramente pasara por resolver
las limitaciones del JDialogSkin, resolver los problemas dentro de jogl o bien modificar la
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libreria libJOSG para la creacién de contextos de OpenGL compatibles con Swing, sin
hacer uso de jogl.

6.3.8 Problemas especificos en Linux

Debido a la naturaleza de la libreria “libjosg”, con componentes nativos JNI, es necesario
para la ejecucion de la distribucion binaria, de la version de 2.4 de la “libc”. La libreria
“libc”, es un componente necesario en todas las distribuciones linux, por lo que cuando
hay cambios en la version de esa libreria las aplicaciones binarias puede sufrir problemas
de compatibilidad. En el piloto 3D se ha enlazado contra la versién 2.4, que no es
compatible con versiones anteriores, por lo que pueden surgir problemas a la hora de
crear la Vista 3D.

Para comprobar la versién de la libreria “libc” instalada en el sistema se puede ejecutar
alguno de los siguientes comandos.

$ Is -1 /lib/libc.so.6

el resultado deberia ser:

Irwxrwxrwx 1 root root 11 2007-01-25 11:42 /lib/libc.s0.6 -> libc-2.4.s0
La libreria instalada en el sistema tiene la version 2.4.

Hemos detectado que en la version de Ubuntu Edgy (6.10), esta instalada la versién
correcta. Sin embargo en la version Ubuntu Dapper (6.06), se encuentra la versién 2.3.5,
que es incompatible con la del piloto 3D.

6.3.9 Problemas especificos en Mac OS

Se ha comprobado el funcionamiento general de gvSIG con la extensién 3D en maquinas
Mac Intel: Mac Book Pro e iMac 20, ambas “core 2 duo”. Sin embargo, se ha descubierto
que gvSIG tiene problemas con las maquinas basadas en PowerPC, independientemente
de la extension 3D. Aunque la aplicacion se muestra correctamente, falla a la hora de
intentar afadir una capa. Hasta el momento no ha podido determinarse la razén.

Por otra parte, no es posible utilizar ficheros raster para afadir datos de elevacion a la
Vista 3D en Mac OS. La razén parece ser que las librerias modificadas para el piloto de
raster no funcionan bien para este propdsito en Mac OS. Alternativamente, pueden
utilizarse datos de elevacion provenientes de servicios remotos, tal como se describe en el
tutorial y el manual de referencia.

enero 2008 Pagina 98 de 98



	1 Introducción
	2 Contenido del DVD
	3 Instalación
	3.1 Introducción
	3.1.1 Requisitos del sistema
	3.1.2 Requisitos de instalación
	3.1.3 Advertencias previas

	3.2 Instalación de gvSIG
	3.2.1 Instalación de gvSIG en Windows
	3.2.1.1 Instalación de la máquina virtual de Java
	3.2.1.2 Instalación de Java Advanced Image (JAI)
	3.2.1.3 Instalación de Java Advanced Image I/O

	3.2.2 Instalación de gvSIG en Linux
	3.2.3 Instalación de gvSIG: pasos comunes en Windows y Linux
	3.2.4 Instalación de gvSIG en MacOS X

	3.3 Instalación del piloto 3D para gvSIG
	3.3.1 Instalación del piloto 3D para Windows y Linux
	3.3.2 Instalación del piloto 3D para gvSIG en MacOS X


	4 Tutorial
	4.1 Introducción
	4.2 Creación de nuevos documentos
	4.3 Cargar Capa de Imagen  (Vista 3D – Esférica)
	4.4 Controles de Movimiento
	4.4.1 Desplazar
	4.4.2 Mantener Norte Arriba
	4.4.3 Zoom
	4.4.4 Abatir y Rotar
	4.4.5 Navegación combinada (por defecto)
	4.4.6 Zoom Completo

	4.5 Cargar Capa de Elevación (Vista 3D – Esférica)
	4.6 Cargar Capa WMS con Transparencia (Vista 3D – Esférica)
	4.7 Cargar Capa Raster (Vista 3D – Plana)
	4.8 Cargar Capa Vectorial (Vista 3D – Plana)
	4.9 Visualizar Etiquetas 3D (Vista 3D – Plana)
	4.10 Cambiar Transparencia de una Capa (Vista 3D – Plana)
	4.11 Copiar capas entre Vistas
	4.12 Búsqueda de Topónimos
	4.13 Búsqueda por Catálogo
	4.14 Gestor de Encuadres
	4.15 Persistencia del Proyecto

	5 Manual de Referencia
	5.1 Introducción
	5.1.1 Resumen de funcionalidades
	5.1.1.1 Elementos nuevos
	5.1.1.2 Elementos reutilizados


	5.2 Trabajando con Vistas 3D
	5.2.1 Crear una vista 3D
	5.2.2 Propiedades de la vista 3D
	5.2.2.1 Vistas esféricas y planas
	5.2.2.2 Exageración vertical
	5.2.2.3 Color de fondo

	5.2.3 Herramientas de navegación
	5.2.3.1 Desplazamiento / panning   
	5.2.3.2 Control de altitud / zoom 
	5.2.3.3 Control de azimut e inclinación (abatir y rotar) 
	5.2.3.4 Navegación combinada 
	5.2.3.5 Modo de orientación al norte 
	5.2.3.6 Zoom completo 

	5.2.4 Gestión de encuadres 
	5.2.5 Salvar y recuperar vistas 3D

	5.3 Trabajando con capas en 3D
	5.3.1 Añadir capas
	5.3.1.1 Añadiendo capas ráster
	5.3.1.2 Añadiendo capas vectoriales
	5.3.1.3 Creación de la caché de visualización

	5.3.2 Tabla de contenidos
	5.3.3 El menú de contexto de las capas
	5.3.3.1 Edición de propiedades
	5.3.3.1.1 Cacheado de la leyenda

	5.3.3.2 Etiquetado
	5.3.3.3 Transparencia
	5.3.3.4 Propiedades específicas
	5.3.3.5 Refrescar capa
	5.3.3.6 Zoom a la capa
	5.3.3.7 Copiar, cortar y pegar capas

	5.3.4 Trabajando con Tablas

	5.4 Servicios de búsqueda remota
	5.4.1 Búsqueda en catálogo de geodatos
	5.4.2 Búsqueda de topónimos


	6 Notas técnicas
	6.1 Introducción
	6.2 Arquitectura
	6.2.1 Arquitectura de libjOSG
	6.2.2 LibjOSG-CORE
	6.2.3 LibjOSG-VIEWER
	6.2.4 LibjOSG-PLANETS
	6.2.5 LibjOSG-FEATURES
	6.2.6 Extensión 3D para gvSIG
	6.2.6.1 Interfaz de usuario
	6.2.6.2 Integración con libjOSG
	6.2.6.3 Gestión de capas
	6.2.6.4 Refresco de capas
	6.2.6.5 Caché de visualización


	6.3 Problemas y limitaciones conocidos
	6.3.1 Vectores 3D
	6.3.2 Proyecciones
	6.3.3 Propiedades de las capas
	6.3.4 Uso de servicios remotos
	6.3.5 Selección
	6.3.6 Opción de orientación al Norte
	6.3.7 Integración del renderizado 3D con Swing: uso de un nuevo skin
	6.3.8 Problemas específicos en Linux
	6.3.9 Problemas específicos en Mac OS



